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Acest mesaj este adresat doar 
celor care vor sa se faca auziti. 
Internetul este platforma perfects 
pentru exprimarea opiniilor §i 
formarea unei comunitati 
puternice. 

Fii primul care se alatura acestei 
initiative si da tonul celorlalte 



voci care au ceva de spus. 
Odata ce ai pornit lantul, nu mai 
exista cale de intoarcere. Intra 
pe www.theportal.ro/iDemocratie / 
§i initiaza primul lant de mesaje 
pentru democratia pe Internet. 
Toti conteaza pe tine! 



I, Joi e ziua 

Portald 
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Editorial LEVEL 



Marte 



Aproape de oameni, impreuna cu ei 



Citandu-I pe Locke (redactorul, nu filozoful), „Slav3 
Cerului ca partea finals a sloganuluj nu s-a aplicat 
de data aceasta". Deh, ce sunt 55.000.000.000 de 
kilometri Intr-o viata de om? Mai nimic, dac3 te 
gandesti ca, odat.3 ajunsa la distanja asta, planeta 
rosie ne-a influenjat vietile pana la a le da peste cap 
cu totul. Spre exemplu, exact in perioada In care 
Marte s-a decis s3 dea o tura prin curtea noastra, 
subsemnatul a pierdut o suma considerable de 
bani, a dormit pe jos in aeroport, s-a imbolnavit si, 
in plus, e pe cale de a fi luat cu arcanul. Ce altceva 
pot face decat sa ma bucur c3 am scSpat numai cu 
atat (nu ca as fi superstijios, darnici mult nu maie...). 

Totusi, cum a influentat maritul zeu al rSzbo- 
iului vietile gamerilor de peste tot? G3nditi-v3 doar 
la jocurile care au fost lansate in luna care tocmai a 
trecut: Tron 2.0 -intoarcerea la primitivis.mul ani- 
rnatiilor CG din anii '80; Republic: The Revolution 
- intoarcerea la primitivismul r3sturn3rilor regimuri- 
lordictatoriale; Lionheart - Intoarcerea la primitivis- 
mul unor probleme de genul "Cum se face un RPG, 
chiar daca te cheama Black Isle"; in fine, SW JK |edi 
Academy - intoarcerea la primitivismul unui engine 
ca eel de Quake 3, inzorzonat ca s3 semene cu 
tanara si nelinistita generate de moloare grafice. 



Si or fi ele jocurile de PC cum or fi, dar imagi- 
na(i-va, la Londra, un PlayStation Experience de 
DOUA ori mai mare decat anul trecut, cu cozi in- 
terminabile formate din indivizi care nu fac decSt 
s3 traga industria inapoi, cumparand si aduland 
niste cutii insipide care nici de upgrade n-au 
nevoie si nici nu se blocheaza\ E clar, ne ducem 
de rapa sau, cum ar spune un amic, cu cat ne 
doare mai tare, cu atat ne d3m mai tare cu capul 
de pereti... 

Si cSnd m3 gandesc ca dosareie ECT5 isi trag 
numele de la serialul cu Mulder, ma" intreb de ce 
ne tot agajam de ideea ca martienii ar putea face 
altceva declt s3 ne traga si ei inapoi, mereu inapoi. 
Evident, nu vin niciodata singuri, ci Isi aduc si 
bolovanul cu ei (just in case). Eu zic c3 le cam iese 
pasienja, asa ca mai bine ne retragem la limita im- 
posibilului, Iu3m PC-urtle si doua brate de jocuri 
d-alea vechi cu noi si punem de-o reaiitate virtu- 
al3, in care facem ce ne taie capul, mergem cu vi- 
teza luminii si gatim friptura de martian cu flotele 
noastreintergalactice. 

Stiti ce? Kiss our behinds, Mars! 

Mike 
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Broken Sword tl: The Smokine Mir 






Crystal Key 2: The Far Realm 



Producator The Adventure Company 



ribuilur DreamCatcher Interactive D*i<i EansSHi octombrie 2003 



Dupa loan- pmb.ibiliratile, in oc- 
tombrie incepe noul an universitar, se 
Strang merele pentru Tuica ver. 2.0 si se 
lanseaza un sequel penlru aveniura di- 
gitals numita The Cryslal Key. in eel din 
urma caz, indiferent daca sunteli stu- 
dent sau avefi mere, veti avea ocazia sa 
rezolva|i un misler care sta la baza unui 
furt maslv de... suflete. Mai exact, va veli 
trezi Tn persoana singurului supravie- 
tuitor de pe Evany, compatriotii dum- 
neavoastra hind inactivi, deoarece ci- 
neva, cumva, le-a furat...controlul 
suflelelor. Asa cum ar face orice bun 
roman, veti fi nevoili sa dezlegaii mis- 
lerul acestor evenimenle si sa reslaura|i 
pacea si prosper itatea In tara mama 
Evany. Penlru a da de urma responsa- 
bililor, va fi necesar sa calatorUi pe o 
insula de roboji, prinir-un desert aban- 
donal in mod misterios si prin turnurile 
din slicla slraluciloare ale celatenilor 
Merari, care inca mai au funclii de su- 





peruser asupra suflelelor proprii... eel 
pujin asa au menjionat producStorii. 
Mai cu cifre spus, jocul cu tema SF se 
va compune din 3 lumi, 10 medit dife- 
rile si 47 de locatii si va va pune minlea 
la Incercarc prin enigma logice, tactile 
sau de mediu. Desigur, de rezolvarea 
acestora depinde avansarea in joe, deci 
va Irebui sa fiti cu ochii in patru si 
urechile ajisderea. 
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Neighbours from Hell 2 



ProducHar JoWood 



octombrie 2003 On-line w 



Spre bucuha lui Sebah, hartuirea 
vecinului presupus manelisl continua 
inlr-un nou episod al avenlurii cunos- 
cute sub numele de Neighbours from 
Hell. DacS pana acum am avu! ocazta 
sa ne razbunSm in bloc pe vecinu! care 
are o preferin|a bolnavS pentru manele, 
acum vom fi trimisi cu dansul si in va- 
can[3, s3 ne asiguram ca va petrece de 
minune. Pentru ca suntem niste oameni 
galantj, va trebui sa avem grija si de 
familia acestuia, care se compune dintr-o 
nevasta cat doua si un fiu cam isteric. 
Cu ca! farsele noaslre sun! mai reusite si 
vecinii mai iritali, cu atat vom castiga 
mai multe aplauze si un rating mai mare 
in ochii virtualilor si nevazu|ilor specta- 



ntura. Pentru 
cei care nu au cumparat numarul LEVEL 
din sepiembrie {rusine!), va reaminlim 
ca Neighbours from Hell este un simu- 
lator de ... enervat vecinii creat in ma- 
niera unei emisiuni TV. Rolul pe care il 
primim esle eel al lui Woody, un baietel 
al cBrui singur scop in viafa esle sa faca 1 
diferite farse Vecinului sau Venit din 
lad, in propria sa cas3. Interfat.a jocului 
esle in maniera Big Brolher si urm3reste 
toate miscSrile lui Woody, de la murda- 
ritul prosoapelor vecinului cu crema de 
pantofi si pan3 la inlocuirea cafelei cu 
pamantul de la flori. 
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SE VOR LANSA 



2 1. Commandos 3: Destination Berlin 
5 2. Greyhawk: The Temple of Elemental Evil 
3. Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword 

- 4. Hidden and Dangerous 2 
q 5. Railroad Tycoon 3 

; 6- X1N 

J T. Age of Mythology: The Titans 

- 8. Max Payne 2: The Fall of Max Payne 
i 9. Neighbours From Hell 2 

' 10. Silent Hill 3 



OPERATION FLASHPOINT & 

AMANAT 



Interactive Studios, Operation flashpoint 2, a tost aman, 



la Bohemia am afl 
Operation Flashpoint 2 nu va fi lansat decat eel ma 
in 2005 (!!!). 

BuuuuuH! Rusine!!! 



Railroad Tycoon 3 



Prnducator PopTop Software Distributor Gathering 



Data I, 



ii sfarsitul anului 2003 



In adancul sufletului fiecarui gamer 
adevarat, definifia de libertate este bine 
conlurata prin diferite simboiuri si ideo- 
logii. Pentru unii, trenurile sunt sino- 
nime cu libertJiiea, liindca do sunt de- 
seori responsabile de a ne duce fn 
vacanta sau concediu. Totusi, acest 
placut tapt se intampla mai rar la sfar- 
situl anului. fns3 genera|ia actuals se 
poate considera norocoasa. Motivul ar 
fi ca, la nevoie, daca nu poji merge in 
vacanta pe bune, po(i apela la alte 
variante, in speta cele virtuale. In 
sprijinul acestei idei vine "TipTop" 
Software, care pregateste pentru sfarsitul 
aceslui an Railroad Tycoon 3. Evident, 
jocul va va permite sa construiti itine- 
rarii feroviare pe care se vor plimba 
numeroase modele de trenuri. RqIuI pe 
care Tl ve[i detine va fi acela de patron al 
unei corrtpanii (speram ca nu] similare 
cu CFR, iar scopul, de a face bani cat 
mai mul|i, in contextul unui sistem eco- 
nomic simulat care nu va va fi mereu 
favorabil. Din ceea ce spun produca- 
torii, jocul se pare ca a fost lucrat cu 



atentie pentru detalii, lucru important in 
tycoon-uri. Astfel, PopTop Software a 
pregatil mai bine de 1 50 de cladiri Ipe 
care le ve[i putea admira in diferitele 
orase din joe], o gama extinsS de 
modele de trenuri (peste 40 de tipuri de 
locomotive, de exemplu), peisaje 3D 
frumoase si funcn'i de zoom la un ase- 
menea nivel, incat ve|i putea observa si 
cele mai mici detalii. ]ocul vafiechipat 
cu posibilitatea de a automatiza mersul 
trenurilor, f.lra a mai fi necesar, de 
exemplu, sa specificafi iipul de marfa pe 
care acestea il vor transports. De ase- 
menea, ve|i avea si posibilitatea de a 
construi poduri si tuneluri, dar si fabrici 
care sa produca resursele necesare 
unui oras sau altul. La toate acestea se 
adauga o coloana sonora deosebita, un 
editor de h3r(i si - surprizS - suport 
penlru mulliplayer prin LAN sau 
Internet. 
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BRITAPJICILOR NU LET 
PLAC FEMEILE! 

iu eel pu(in asa susjine un studiu efectual de 
luff Magazine. CtcS nu mai put in de 25% dintre 
in Marea Britanie prefers s3 se joace pe calculator, sS se 
ii s.'i se uite la DVD-ori dec3t sa-si satisfaca 
i mai frumoasa". Acest sludiu a fost f3cut pe l 
. _._ J52 de persoane, iar 25% dintre ei inseamnS 
urn 238. O alta interprelare a studiului ar fi cSi'"' 1 
barbati este insurat cu o femeie urala si ar face aproape 
rice numat s3 nu ajunga in pat cu ea dupa" ce i-a trecut 
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Prod u cat or Valve Distt 

Au aparut si rezultatelo primului 
benchmark realizat pe baza mull a^lop- 
latului engine de Half Life 2. Conch 
finala li va supara pe unii si !i va bucura 
pe aljii. Fericitii posesori ai unei placi 
video cu chipset ATi se vor bucura de o 
e grafica cu mult superioara fata de 
neiericitii posesori ai unci placi grafice 
NVIDIA (inclusiv etj :-(). Rezultatele sunt 1 
a placilor ATi nu doar ca FPS-uri, 
a raportului calitate-prel. 
Acum intrebarea este: merita 

■s pe opfiunea NVIDIA sa mai cu 
pere si o placa video ATi doar pentru a 
obiine performante nemaivazute Tntr-ui 
singur joe sau ar fi bin 
ma lor optiune si sa s« 
performante medii? Totusi, situa(ia nu cste 
chiar atat de grava in acest caz. Insa, daca 
posesorii unui GeForce FX 5900 Ultra 

n numar mai mic de frame-uri 
decat cei cu Radeon 9800 Pro, totusi nu 
vor suferi atat de mult ca 
placa video compalibila DirectX 8, fie e; 
GeForce4 Ti 4200 sau Radeon 9200. £i 
stim cu to|ii care sunt cei care alcStufest 
marea majoritate. 




Shadow Vault 

Producator Mayhem Studios Distributor Strategy First 



Dac5 v5 inirebali, sa sliti ca Strategy 
First sunt cei care vor distribui noul RPC 
strategic al celor de la Mayhem Studios. 
Shadow Vault este un RPC cu o evidenla 
tenta de strategie, a carui acliune este am- 
plasata intr-o istorie alternative" extrem de 
violenta a Pamantului. De-a lungul a 
peste 20 de niveluri diferite, va trebui sa te 
bati cu foiteleguvemului Contingent, 
folosind cele peste 30 de personaje dife- 
rite, ca mod de abordare a luptei. Jocul 
este destinat alat jucatorilor cu un nive! 
mediu de experienta in materie de stra- 
tegic cat si celor hardcore. Un numSr 
enorm de ore de joe vor fi puse la dispo- 
zip'e de cei de la Mayhem Studios. Mediul 
In care se vor purta toate aceste batalii va 
fi unul distrus de lupte purtate cu arme 
necon vent ion ale, bombele nucleare dis- 
trugand si reducSnd totul la un peisaj 
lunar, locul ofera peste 40 de abilitaji spe- 
ciale pentru fiecare personaj In parte. 
Aceste abilitati le vei achizitiona In functie 
de Intors3turile pe care le Ja acliunea si de 
alegerile pe care le vei face tu pe par- 
cursul jocului. Alegerile pe care le vei face 
vor afecta radical tot ceea ce se intampia 
In jurul tau, mai ales c3 cei de la Mayhem 
Studios se lauda ca Al-ul va fi unul dintre 
cele mai performante de pana acum si ca 
va fi In stare sa reactioneze conform stra- 
tegiei adoptate de tine. Regulile si interfata 
prietenoasa 1 a jocului nu ii vor creste difi- 
cultatea si nu va fi nevoie de nenumarate 
ore de anirenament pentru a Intelege cum 
functioneaza" totul. Pentru a afla mai multe 
desprejoc, intrati ori pesile-ul celor de la 
Strategy First, www.slrategyfirst.com, ori 
pe eel al prod ucatori lor, www.mayhem.sk. 

■ Kuniec 
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OODY WATERS: 
' TERROR FROM THE DEEP 



i, de fapl un action- alanirilor rechinilor) 
na sa salvati 



> RIAA ?l COPIII 
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va avea, pe Iang3 functiile gameplay, pute|i consulta 

obisnuite, o 

speciale, de la Super Bite 



r-ii obisnuiti. Dacanu, 
:i ar trebui sa stiti ca RIAA a intentat un numar de 261 
procese impotriva unor tile swapf 

ictre, unul dintre periculosii infractc 
1 2 ani, Brianna Lahara. Prohabil rusinali ile propria lur 
lie, RIAA s-a inteles cu mama fetilei pentru a amenda 
.■ numai 2000$, feti|a ramanand astfel in libertate. Pe 
k-palc ili- parte. RIAA ,.i sl.ibilil a ii iU''l< J gert-' 1 u Mufiontii ri.il i in \udv< .ii.i 



r trebui sa plateasi ,1 n 
2 000si 17 000S, ea 




Greyhawk: The 

Producalnr Troika Games Dislril 

The World of Greyhawk, una dintre 
cele mai populare campanii de RPG- 
istice din universul Dungeons & 
Dragons, este pe cale do a aparea si pe 
PC. Publicat de Wizards of The Coast, 
The World of Greyhawk a adus profituri 
uriase si a creat tending care au fosi 
preluate de majoriiatea jocurilor ce au 
la baz3 AD&D. Produs de cei de la 
Troika, cunoscuti loarte bine datorita 
Arcanum-ului si o parte dintre ei da- 
toritS Fallout-ului, Greyhawk: The 
Temple of Elemental Evil se anunta a fi 
un hit inainte de a ajunge pe rafturile 
magazinelorde specialitate. Avand la 
baz3 eterna batalie dintre bine si rati, 
jocul va porni ca o banala misiune de 
salvare, dar va ajunge sa dezvaluie o 
adevarata con^piratic ce are ca scop 
dlstrugerea lumii asa cum o stim noi $i 
reducerea ei la stadiul de lume aservita 
armatelor Fntunericului. The Temple of 
Elemental Evil va Ii AD&D, deoarece se 
vor (olosi regulile editiei 3.5, ultimul din 
seturile ulilizate in acest moment. 
Engine-ul traditional, pe ture, va permite 
un control foarte eficient al unui party 
ce poate confine maxim cinci luptStori. 
De ascmenea, acelasi set de regu I i va. 
acorda posibililatea jucaior.ilui de a^sfe 
intalni cu o hoarda intreaga de creaturi 
elasice, sarite direct din paginile 
Manualului de Monstri, Printre acestia 
se vor numara oameni-sqjarla, giganli 
si o tarla de demoni, draci'si diavoli. 

■ Konlec " 
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AL.TI MORJI DIN CAUZA 
JOCURILOR 


















cu un shotgun si au inceput s3 ttaga 



lit (otanarlas 
r3nt|i. Parintii ct'ki decedale au dal bineinjdes 11 



Infcoarcerea unui mare clasic 



of Mighl and Magic. . vinsa ca acest context exlrem de exigent 



lot: printre preferintele m 
tru o parte considerabiia a u 

un alt rezultat, difcritde 
Heroes, dar toarle adevarat si el. Esle 
vorba despre Warlords, o serie al car - 
nume a avut de-a lungul timpului o re 



foarle bine cunoscut de Strategic Studies 
jatat maimullde 



omisiunile SSG cu doua 
premise fn cap: ori acesti dezvoltatori 
sunt foarte curajosi, ori au 



Warlords, SSG a 



care chiac Ui permite sa intervii in h,li,"i[ic 
i ordinii In care persona 
Maca adversarul. Prezen 
tadice aduce dupa sin 
1 "— itru ca jocul sa fie 



Wl 
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A fost odata 
Warlord... 



mele The Sundering si In mal 
3000 de ani au c3patal statutu 



Ne-a lasat mama sa - JT 

stam afara pana la ^3; 

jumate! 
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acum 1 1- s,t i'.h si en iw.mil lor? 



ivorfide 
cele de lupta, care - logic - 
folosi doarin * 



e, deci Inc3 u 
gic este modul In i 
marul trupetor, fi 
liturile „lui 



ntre jocurile I 
acum in voga au adus elemente 
il spune chiar geniale, ci 
a s-au impus excelent pe 



va fi 51 sistemul de orase. Iniiiai, inlr-ale m 

! nivel 1 si tsi vor strange UbiSofl. C 

Pe langa traista ?nca un f 



Prodm :A\nt Strategic Studi 



Pe masur.l ce nivelul ciljidelei ( resle, este insotil de acel IV in coada. Tolusi, 
1 castiga o aric ( 





Mai fain ca NFS: HPS 






Cili(i rubrica de Mod de luna asta *ii 
vefi sti ce inscamna 




Majinl adeva>ata 



Creel ca prima masina pe care mi-am 
dorit-o a tost un Ford Mustang. Nu stiu 
de ce, dar acele masini ma fascinau. 
Atat de frumoase, atat de rapide, atat de 
zgomotoase si cu o asa de mare priza la 
fele. M3 si vedeam cu esarfa la gat, 
conducand pe malul unui ocean, vara-n 
amiaza mare, si oprind la fiecare 
autostopista care facea cu mana de pe 
marginea drumului. 
Cei de la Empire 
Interactive mi-audat 
posibilitatea de a face 
daca nu real, macar 
in mod virtual, unul 
dintre lucrurile despre 
care v-am povesliteu 
mai sus. Am putut sa 
ma dau cu Mustang-ul pe 
malul unuia dintre oceanele 
noastre planetare si s3 mS simt bine. 
Trimitandu-ne un preview code de Ford 
Racing 2, baietii de la El ne-au cerut 
umil parerea in legatura cu jocul pe 
care II vor lansa in data de 31 
oclombrie 2003. Dupa ce l-am jucat o 
gramada de vreme, am ajuns la niste 
anumite concluzii si pared, pe care le 
voi expune In continuare. 

Dar mai irttai sa v3 explic subtitlul 
acestui articol. De ce mai fain ca NFS; 
HP2? Pentru ca este mult mai fain. Jocul 
nu este declarat simulator, nu are 
preten|ii de mare blockbuster si nici nu 
beneficiaza de tot hype-ul de care a 
avut parte NFS: HP2. Cu toate acestea, 
am jucat acest preview code mai abrtir 
decat jocul celor de la EA. Mai mult 
timp si cu mai multa p)3cere. 

Maejnile Ford de-a lungul 
timpului 

Jocul 3sta ne pune la dispozitie o 
gama extraordinar de larga de masini. 
Pe parcursul mai multor tipuri de 
competitii, vefi conduce cele mai 
reprezentative modele ale firmei 
americane. Puteji alege si conduce o 
gramada de modele Ford. Sunt tipuri de 
masini care circulau prin anii '50, 
masini speciale pentru off-road, pick-up 
truck-uri, prolotipuri pentru toate 
tipurile de teren, prototipuri pentru 
slrada ce ating viteze nebunesti, 



concept cars pe care urmeaza s3 le 
vedem pe strada peste ca]iva ani bunt 
s.a.m.d. Ca s3 v3 dau doar cateva nume 
de masini pe care le vefi putea stSpani, 
voi enumera un carnal destul de 
consistent: Ford GT, F-1 50 din 2004, 
SVT Lightning, SVT Mustang Cobra, ' 
2002 Thunderbird, Mustang Mach III, 




Thunderbird, 
1971 
Mustang, 
Focus Rally, 49 
Coupe, 1968 
Mustang si ultimuf 
Mustang CT Concept 
Car. 

Clasificarea masinilor se face 
pe foarte multe categorii. Nu sunt 
bagate toate la un loc $i nu pofi concura 
cu o masina de off-road la o curs3 de 
stock racing. Masinile sunt catalogate 
dupa anul de fabricate, clasa din care 
fac parte, filmele in care un vehicul Ford 
a jucat un rol important, tipurile de 
curse la care participa un asemenea tip 
de masina si faptul c3 unele masini sunt 
doar concept car. 

Cursele nu au fost de tipul celor la 
care ma asteptam. Credeam ca m3 voi 
sui in masina si voi concura alaturi de 
alte masini pentru locul intai. Dar 
surpriza mare... doar unele dintre curse 
erau de acest fel, majoritatea 
punandu-ma sS fac diferite chestii 
neasteptate. Cea mai normala dintre ele 
a fost Time Attack. Aveam la dispozitJe 
un record anterior stabilit de un 
competitor, iareu trebuia sa II dobor. 
Alt tip de cursa, foarte interesant si 
foarte frustrant, era eel In care, din nou, 
aveam la dispoziu'e un anumit timp in 
care trebuia s3 termin cursa. Surpriza a 
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venit In momentul in care am realizal ca 
traseul are 10 kilometri lungime, iar 
timpul pus la dispozt|ie era de 40 de 
secunde. Ce Irebuia sa fac era sa tree 
prin niste por(i aranjate pe iraseu Tntr-un 
mod foarte aiurea, porti care Tmi dadeau 
fiecare cate o secunda, doua Tn plus la 
timp. De-a dreptul trust rant, mai ales ca 
portile erau at3t de aiurea puse, Tncat 
ma InvSrteam de eel pu(in 3 ori pe 
cursa, pierzand implicit o gramada de 
timp foarte pretios. Alte tipuri de curse 
mai sunt cele fn care trebuie sa elimini 
toata competijia la lillu, altele Tn care la 
fiecare tur3 se schimba adversarul, care 
mai era pus si la o distanta 

remarcabilafata de 

tine, si alte 




trebui sa le 
descoperfti voi ci 
jocul vafi lansat. 



r\Jis tn Arcade aeezonat: pe ici, 
pe cob cu niste Arcade 



Felul Tn care masinile reacji 
la impact este eel pu(in ciudat, i 
diferitele tipuri de teren pe care 




concura nu vor avea nici un fel de efect 
asupra masinii. Nu exists notiunea de 
damage, nici macar aia de stop - ft se 
Tntampla frecvent sa intri frontal in 
vreun stalp. Daca te lovesti de un 
parapet, nici nu esti Tncetinit prea tare, si 
nici nu este motiv de suparare. Masina 
va avea un mic regres Tn viteza, dar care 
va fi recuperat imediat. Chestia asta 
poate fi o problema foarte mare, 
deoarece nu te vei putea folosi de 
obstacolele de pe drum pentru a lasa 
adversarii mai Tn spate. Daca Ti vei 
impinge Tntr-un copac, veti obtine doar 
un avans de 5 metri pana cand vor fi 
din nou In spatefetau. 

Dar jocul nu este declarat simulator 
auto, este declarat arcade auto, cu toate 
elementele caracteristice stilului. Asa ca 
nu este o prea mare durere elementui 
arcade dintr-un joe arcade. 

Engine-ul grafic este foarte frumos, 
masinile arata impecabil, iar traseele 
puse la dispozitie sunt pe cat de variate, 
pe atat de bine puse la punct din punct 
de vedere al vegeta[iei, aglomerarii 
urbane si activitalii de pe marginea 
drumului, care nu are nici o legatura cu 
cursele de masini: un avion ce 
decoleaza peste strada, o macara ce Tfi 



trece pe deasupra capului o casa si alte 
dst'mencj dracovenii si gaselnije ale 
producalorilor. 

Sunetul este un alt punct forte al 
jocului. EAX-ul face tot_i banii. Auzi 
motoarele masinilor exact Tn pozitia Tn 
care sunt. Vei simii cand unul se 
apropie de tine din partea dreaptS f i, 
mai ales, cand va intra Tntr-o treaptS de 
viteza inferioara pentru a putea trece 
lansat pe langa tine. Foarte inulte bile 
rosii pentru joculetul acesta. O s3 TI 
agtept cu interes si sper ca la data 
lansarii va veni cu alte cateva lucruri 
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Seamana cu Solenza? 



Un Mustang cu mar multi cai decat herghelia lui Parpanghel 



Sa piara comunismul de pePamant! 



treaga. Bineinteles ca" joculu 
si !i vor mai urma expansior 



purta dc-a lungul 
reodata. ofensiua-Tel, care 

noun punctul tie eotitur;Val razboiului > 

"lent pri- Vietnam, la fel de importantfl 

:area dtfl Normandia p 
Razboi Mondial. 
,,cul n^va oferi scene pe care le 
tin jot runoastem/selectaie din multitudinea 



moval jocul, 
;?ntalluiVrw 
Universal Games, s-au reunit pentru a 

u de acest tip. Este vieti orrtenesti si cu o eficienfa a bat3l 

n of Valor: Vietnam. cat mai mare. / 

pandit spre a fi lansal pe PC si Xbox. Ce dup.i e- 

pol oferi in plus producatorii acestui joe ce trebuie pentru a ne intn 

i litluri ce au ca almosfera c,1 

..„...-a razboiul din Vietnam? Raspun- glo»nt.e ^uierand |ie langa noi, i 

sul cred cS vi-l veti da singuri in clipa in victime rupte in fata noaslra, bubuituri 

va vetj gandi la Medal of Honour si etc 
la ceea ce a avul acesta de oferit din Povestea va fi astfel construita inc 

ml ce a devenit atal de indragit de sa ne creeze impresia ca 1 ne aflam chi; 



i ffljimaM 



Binein|eles ca, dup3 ce am intrat in 
aiele aliaftlor pentru a luula impolriva 
ilor, manati de ganduri si V 
- e sau stapanir 

lau fost in real 

. ._ Jal of Honour, va 
Irebui sa luptam din l< 

jotriva celuilalt mare flagel al 
olului XX: COMUNISMUL. Per 

i vom intra in American Marine s 



obiective si de distrugere 
obiective situate in jurul 



Ceea ce Tncearca 1 produ< iilorii 




stare de fapt si suparat pe to! si toate, 
piece la Casa Alba, sa-i puna un pistol 
li la tampla idioiulr : J - 

! oblige sa retragS 

■' r — >nariul eslealtul. 

I suflet pentru natiunea 
i, sa se americana, pentfii drapelul pe care-l 



jltiplayer bine r __ 
nite s3 iacem i 




sange de-al lui si de-al celorlalli pentru precum pi posibifilatea de a aborda 

rativ de pana la 4 
. Ei, ce v3 spuneam, un joe 
Care-l vom astepla ca painea calrJ= 

In cele dtn urma st!m cu to|ii, cei 
■eamlrSitfn coiriunism7T:a este o-. jft\ u f* t..-i__ 



A etc I era re 3D Da 

Multiplayer Da 

Data apnriliei 2™' 

ON-LINE v 



Tron 2.0 




Cu dedicatie programatorilor inraiti 



in urma cu ceva ani buni, un film ne facea 
peniru prima data sa ne punem niste fntre- 
bari mai serioase fn ceea ce privcste viito- 
ml. Oare o s3 avem programe capabile tie 
a deveni inteligente si autonome? Si daca 
da, oare or sa preia conlrolul lumii? Infr-un 
episod din serialul de pe Cartoon Network, 
Dexter's Laboratory, saracul Dexter fsi 
cumpara un joe peniru PC, Master Con- 
trol. Aceslainsa prcia COntrolul sistcmului 
si II digitizeaza pe Dexter. Mai departe... 



Oigrtizar-ea 

Mai departe, Dexter trebuie sa lupte 
peniru a nu fi infect at si transformat in 
sclav al lui Master Control. Ei bine, noro- 
cul face ca Dee Dee sa fie prin zona si sa 
salveze situatia. In film, rolul lui Dee Deo, 
adica al celui care salveaz3 situajia, este 



reprezental de un program, tot inteligent, pe nume 
Tron. In cazul de fata, jocul ne face cunostinfa cu Jet, 
let Bradley, fiul lui Alan Bradley, rcsponsabil pentru 
crearea primului Tron. Alan Bradley lucreaza la noua 
tehnologie care va permite unui om sa lie transformat 
In succesiuni de 1 si si apoi transferal in calculator, 
cu alte cuvinte, digitizal. Ei bine, problema este c5 o 
mare firma, fCon, este interesata de aceasta tehnologie 
si ar face orice pentru a intra In posesia ei. "Intampla- 
rea" face ca, exact in acelasi limp, serverele companiei 
lui Alan sa fie inlectale cu un virus necunoscut, iar 
Alan s3 dispara lara urmS. |el se trezestc si el digitizat 
de catre o entitate numita M3a, cu un scop n 
cut. De aici incolo, in rolul lui Jet, veti incerca sa 
descalciti meandrele accstei conspiratji. 



puncle la versiune. CSnd va 
avansa cu un inireg, va bene- 
ficia de un set de puncle, ce 
vor pulea fi distribuite catre 
Health, Energy, Weapon Effi- 
ciency, Transfer_rate sau Pro- 
cessor. Ca orice program care 
se rcspecta, si let va avea 
posibilitatea sa-si atasezeo 
serie de subrutine, accesorii, 
rcprczentate de programe ce 
pot fi folosite ca arme, armuri, 




Tron 2.0 este un shooter dasic, bazat insa pe o 
idee extrem de originala. Fiind vorba despre un mediu 
considerat a fi special, evident lotul se desfa- 
soara In acord cu acest principiu. Lumea din 
interiorul unui sislem de calcul are o organi- 
zare foarte clara din punct de vedere ierarhic, 
totul baz3ndu-se pe permisiuni. Ei bine, si let, 
pentru a putea face modificari in cadrul siste- 
mului, are nevoie tot de permisiuni. Apoi, 
exista o serie de programe, a caror functJe 
principals este aceea de a ap3ra sistemul de 
programs ilegale, asa-zisele !CP-uri. La prima 
digitizare, Jet este un program la prima ver- 
siune, 1 .0. Pe masurS ce avanseaza, va avea 
posibilitatea sa creasca, in funcjie de ceea ce 
va face. Orice upgrade sau orice misiune 
dusa la bun sfarsit va adauga un numar de 



oocomDrie EPD3 




inetode de a sari mai muit etc. Bagajul de 
arnie esie reprezcntal in pritnul rand de 
Disc, extrem dv ck ient si lai.i consum de 
energie, upgradabil prin subruline pentru a 
face un damage mai mare. Mai avem im 
lei de sniper gun, un fel de shotgun si inca 
vreo cateva, care de care mai ciudate. 

InamicHi digitizer ii 

Bagajul de inamici este reprezental in 
prima laza de ICP-uri, acele programe 
care asigurS securitatea sistemului, cau- 
tand si elirninand programele ilegale. 
Acesiea sunl sub autoritatea directs a lui 
Kernel. Ei bine, din nefericire, sistemele 
sunt majoritatea compromise prin infec- 
tarea cu un fel de virus, un Master Con- 
trol. O alta categorie de inamici este repre- 
zentata de programele conlrolate de 
Coruptie, care folosesc arme cu capa- 
citate infectanla (responsabile de infecta- 
rea subrutinelor]. Cele mai interesante 
dintre toate sunt insa Resource Hogs, 
programe rate, datorita numarului impre- 
sionant de upgrade-uri si modificSri, au 
ajuns sa faca orice pentru a mai castiga 
niste resurse. Evident, nu lipsesc nici pro- 
grame Boss, de genul Seeker-ului, care 
sunt ceva mai rlificil rie Tn Irani, plus alte 
vreo cateva tipuri. 

Motodighteze si resurse 

Cei care au vazul filmul Tron Tsl aduc 
aminte de faplul ca eroul principal este 
obligat la un moment dat foloseasca un 
fel de motociclete. Ei bine, in joe exista 
optiunea de a concura in anumite mo- 
mente cu aceste Lighlcyclcs, lucru care, 
din pacate, este prea mult pentru un orn, 
acesta neavand posibililatea dc a tine 
pasul cu reflexele calculatorului. in multi- 
player in schimb, s-ar putea ca unora sa li 
se para placut. Oricum, este o aditie intc- 
resanta si originala. Daca tot am vorbit de 




arme si subrutine, poate cS v-ar interesa 
s3 aflat t unde se gSsesc acesiea. Pe par- 
cursul jocului, ve[i observa o serie de 
cutiute transparente. cu cateva cuburi co- 
lorate. Cutiile nu sunl altceva decat arhive, 
iar cutiufele pot (i subrutine, permisiuni, e- 
matl-uri sau arhive video. Toate acestea 
pot fi download-ate cu condijia sa avert 
permisiunile necesare si suficienta ener- 
gie. Energia si viata se gasesc fie in locurile 
unde obisnuiau sa fie programe (pe care 
le-a|i eliminat), fie in cadrul unor sfere 
speciale, aflatein punctele-cheie. 



"n-on - filmul 

; Tron este primul film care a folosit din 
plin posibilitatile pe care !e poale oferi 
grafica pe calculator. Subregia lui Steven 
Liesberger, filmul a lost lansat in anul 




Pestetoi veii inlalni .isa-numrtele 
programe neuire, NPC-urile, care fie au 
informalii esentiale, fie- v3 ajula cu cate o 
permisiune, doua, fie pur si simplu cala- 
toresc Tndragostite pe Internet. Aceste per- 
sonaje se incadreaza perfect In atmosfera 
generala, care este conslruita pe 
un engine LithTech Triton modi- 
ficaL Design-ul de nivel este exce- 
lent, tcxturile sunt sieleTn confor- 
mitatecumediul specific digital, 
mai pufin, poate, cele ale persona- 
jelor, care au anumite probleme 
de delinire. Coloana sonora este 
inspirata dup5 cea din film, foarte 
potrivita in conlextul general al 
jocului. In privinta multiplayer- 
ului, vomaflamai multeodata cu 
imbunatatirea lui, pentru ca deo- 
camdata este tntr-un stadiu arhaic. 




1 982 si a fost primit destul de prost de 
catre critica din cauza faptului ca nu a 
reusit sa creeze foarte bine impresia de 
"mediu digital". Oricum, a fost un film 
demn de retinut, pe marginea caruia 
imaginatiaumanaalucrat, si careadusla 
aparitja jocului Tron 2.0. 
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Northland 



IMumele e nou, dar 
mielul unde-i? 

Nemtii sunt o natiune bazata. 
Circumvolutiunile de pe creierul lor sunt 
adevarate transee. Numai unul dintre ei 
ar putea ingenunchea Tnlreaga suflare a 
Romaniei cu puterca mintii. Va da(i 
seama ce poalo sa iasa in clipa in care se 
conecleaza mai multi la aceeasi pro- 
blems si incearca sa scoata cova din ea?! 
Cam asa ceva s-a intamplat Tn cazul de 
fajS. Exista la un n 
strategie dragu|a car 
bune din via(a. Se n 
aparut apoi si contir 
The Cates of Asgard, c 
elemente dragu|ele 



a Cultures. A 
:a, Cultures 2 - 



NHinlii 



mbaa 



n plus. Dar, cum 

asa dedirec|i ca noi 

?ea ciudala in care 

n cuvinte pana 1 ce 

i vreo 30 de randuri 



pot forma c 
un cuvant ajunge cat 
din articolul de fata, au zis ca al treilea 
joe al seriei artrebui sa aiba un nume si 
mai bazat. Acesta trebuia sa sune cam 
asa: lourney to Northland - Tales of the 
Cultures World, probabil si cu Cultures 3 
in la[a sau in spate, ca peste nu vad cum. 
Acum, nu stiu care si cand, dar s-a gasil 
cineva sa le lumineze transeele si sa le 
arate ca un astfel de nume nu se 
potriveste. Mult mai bine si mai cu sex- 
appeal arfi sa-i zica simplu: Northland. 



Cam asa s-a nascut jocul aici do lata: 
aduni o trupa de nemli bazali, ii pui sa so 
gandeasca la un litlu adevarat, ii laji un 
an sa-l coaca si apoi le dai cu lifla si iei 
un singur cuvant din insiruirea lara sens. 
E drept ca le mai acorzi inca un an ca sa 
vina cu un basm frumusel constniit 
(dupa pSrerea lor), in care nu au facut 
altceva decat sa preia poveslea dinainte 
?i s3 o faca si mai „interesanta". In 
concluzie, cei patru eroi ai nostri care au 
distrus sarpele Midgard au tras un chef 
de pomina si s-au dus spre casele lor. 
Nu ajung prea bine Hatschi in Saracen, 
Sigurd in Franconia si Bjami cu Crya in 
Bizanf, ca, spre minunarea noastra si a - 
zece generafii de acum incolo, taramul 
lui Hatschi este cotropit de - ce credeti 
ca poate sS fie? - serpi veninosi. 

(A se observa aici respectul pe care 
trebuie s3-l avem cu totii pentru 
originalitatea, puterea de creatie, 




i*Ah 



C:> [i.i ml lui Moromele! 



inspirajia de care dau dovada confrafti 
nojtri si, in acelasi timp, sentimentul de 
bucurie ce te cuprinde In momentul tn 
care realizezi ca faci parte dintr-o 
asemenea specie - SPECIA UMANA - 
ale c3rei transee pot ajunge alat departe.) 

V3 dati seama c5 eroii nostri nu 
puteau ramane linistit'i la casele lor, 
tacand copii sau clatite, ci au pornit cu 
mic cu mare sa-l ajute pe nefericitul 
Hatschi. 

Mai bine mielul 

focul nu difera cu nimic de Cultures 2. 
De fapt, ar trebui sa-i spuna Cultures 2 - 
The Cates of Asgard II, sau Partea a ll-a, 
sau bis sau cum vreti voi. Acelasi engine, 
aceeasi tactica, cladiri un pic schimbate, 
cateva efecte speciale adaugate care ar 
trebui sa ne lase cu ochii in soare, numele 
diferit, o campanie cu 8 misiuni, 8 misiuni 
single player fara cele din campanie, 
6 misiuni multiplayer luate din cele single. 
Al-ul pare a fi mai elaborat un pic, dar nu 
da semne de prea multe transee, ci doar 
de cateva riduri pe ici pe colo. 

Dupa ce am jucat, testat si sen's 
acest articol, stau si m3 gandesc ca as fi 
iejit mult mai castigat daca as fi primit 
un miel de la producatori decat un joe 
vazut si revazut. Voi, cei care vreji sa vi-l 
cumparati, interesati-va intai cam cat e 
kilul de miel si faceji un mic test 
comparativ: mai bine o f ri ptu ra buna 
decat Northland pe paine. 
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Republic: The Revolution 



"ARBEIT MACHT FREI!" DACA VREI! 



>ln majoritate a b*™ti>*"- 
pan a acum. 
diplomatic 

iri trebui.i ik>.ir s,': 



inlrodus conceplul de 
i avansat si 



, Wealth (Bunaslare - verde) si 
■nta-all 



ideotogia | 
nul rand la 



mull. Praclic, personajul v 
itificacu ideologia f 



i de a ajunge in coa mai inalta Ac 

ic). Asadar, inca nu cu 



_^ IficS de ta prezenlarea sa de la E3, cand a 
objinui pfemiul pentru eel mai I 
tegje, lumea a asteptal disperala 



.^.ologie cal i.«.. ., 
parlidului, peniru a 



-adevarur 

acul pana acum. Ce esle, gene- 

u ul de joe care reazS !n spe- 

incearca sa patrunda un pic mai departe in cial Influence 

domenfut poliTicii, f3ra a tine conl de buna sau Wealth, dar va 

credinta a jucatoruiui. Este acel gen de joe care avea un bonus in distric- 
lele generaloare de Force. 



urma>iti ce cal 
pecareti raco 
cand plecaji in "Head- 
hunt". Fiecare aclivisl, 



• 



m 



vfWm 



mi 



-aliilor, toata familia 
'^•-'-■lorial. Aji'" 



nasluri, ci la o lovilur.i cal mai durcruasa, 
Evident, accasla nu pojle li indrepiata 
decai impolriva a ce are prescdinlele mai 
de pret: PUTEREA. 
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: un concurenla. Data va veti comporla < 

anumil numaf de resurse, fie unice, fie part id democratic sau ca unul de exirema 

combinajii alecelor trei, si facapel laca- depindenumai de p~ l:,L - 

racteristicile personajufui, Sure exemplu, duce si de 

Investigate si Scout fac apel la numarul de c 

eactivistul le are la Control, pcriii.iiu.nl supus leprcs.iliilor din p.trkvi 
Insa Assault face apel la Presence s.a.m.d. dictalurii, lucru care v.1 va oblign s3 mula|i 
din cand in cand domiciliile artivistilor 
sau chiar sediul partidului. Idwa tisle c 
r rrerte in nivt'l si 



MinHocuri politics 



,i.idintre 

rtiuni, resurse si caracterislicile perso- 
najelor, jocul va deveni dinlr-o data usor. 
Problema 



a da farmec jocultii, producator 1 
Din nelericire, unul singur i 



de tutorial, Insa > 

m.ilul in i.ii.v curba ( 



lesledSnuvefi fi 
singural part id si va 



a|i sa va convingefi interloc 

' ■ ce). Practic, i 

■ si conlraargui 
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Ultimul pas: victoria 



asc-menea, numarul tit; actiuni ( 



al. In concluzie, s- .. r 

exlinde infinit mai mull (poate o interfa|5 
mai prietenoasa), caz Tn care am fi avut r\ 
mult dcciilun joe 01 
>ra.Sasj. 
un Republic 2, care 

il potenfial al acestei idei de 
:. Pana atunci Insa, Power to the People! 



Statu! de urgenta in fata calculatorului 



Sexul si violenta vand orice produs, asta 
se slie. Daca sexul este Inca un subject 
deslul de putin abordal in jocuri (din 
motive evidente), violenta, Tn orice for- 
ma, se regaseste m majoritatea jocutilor 
cu care ne delectam zi de zi. Nu o sa 
intru In detalii pentru ca presupun ca 
5tiji deja toate scandalurile care au ur- 
mal lansarilor unor jocuri ultra-violenle 
si sunt sigur ca fiecare are parcrea lui in 
legatura cu acest subiect. Vreau Tnsa sa 
va atrag alehjia asupra unui mic delaliu: 
exista un producator/distribuitor 
(Rockstarl care a avui curajul s3 Infrunte 
toate crilicile si sa se concentreze asu- 
pra lansarii unor jocuri in care violenja 
devine un lucru banal si care a demon- 
strat, evident, ca astfel de jocuri nu sunt 
numai extrem de conl rovers ate, ci si 
extrem de profitabile. 

Ei bine, dupa ce au lansat Grand 
Theft Auto 3, cei de la Rockstar Games 
s-au pus din nou pe munca si au scos 
un nou joe, State of Emergency. La fel 
de sangeros, plin de o violent gratuita 
si atat de descriptiva din punct de ve- 
dere grafk" inrat cei mai pudici si mai cu 
frica lui Dumnezeu s-ar simti probabil 
indrepta|ili s3 puna de o execute pu- 
bl ica, State of Emergency Incearca s3 
profile de pe urma GTA-ului si a faimei 
acestuia. Reuseste sau tot sangeie ala 
nevinovat s-a varsat degeaba? Cili|i mai 
departe, c3 daca nu pun cainii pe vol! 

Inz, bata, topor... 



State of Emergency a aparut mai 
Tntai pe PlayStation 2 cu deslul de mult 
timp in urma si a reusit sa aterizeze pe 



dezavantajeaza enorm. In primul rand, 
engine-ul grafic al jocului nu este unul 
nemaipomenit. Ba chiar, surprinzator 
lucru, avand in vedere ca a fost lansal 
dupa acesta, este un joe mai urat decal 
Grand Theft Auio 3 si asta in mare din 
cauza (aptului ca jocul se desfasoara in 
niste loco) i i inchise, fade si lipsite de 





In plus, portarea jocului de pe PS2 
pe PC a adus cu sine cateva probleme 
grave, cea mai importanta fiind contro- 
lul asupra personajului. Asta o sa Hi 
scoata peri albi atat tie, cat si celor din 
jurul lau (numai colegii mei s,tiu cat am 
urlat de nervi prin redacije)... 



Nu recomand nimanui sa iasS si s3 
dea 5n cap cuiva pe strada. Insa daca 
vreli sa va potolili astfel de instincte, 
State of Emergency nu o sa va ajute cu 
nimic. Eventual o s3 v3 enerveze si o s3 
va plictiseasca Intr-un asemenea hal In- 
cat o s3 vreti s.i iesiti pe strada si sa fa- 
ceji scandal. Asa ca mai bine nu... 

■ Mitxa 



in la cap?! If* <tou o banca intreaga! 



Stai asa, ca esti murdar pe spate... 



orice fel de persona I itate. Nu ai parte de 
libertalea din GTA3, te simji tot timpul 
captiv Tntre cSteva blocuri (acuma ii 
mteleg si eu pe frustralii Sia care sunt 
„dupa blocuri") s.i esti, par asta cred ca 
descrie eel mai bine Tnlregul joe, limitat. 

Limitarea cu pricina iese la iveaia 
eel mai bine cand vine vorba de game- 
play. State of Emergency se vrea a fi un 
fel de joe de balaie mai complex, cu 
misiuni diferite, arme multe si libertate 
de miscare mai mare. Pe scurt, esti 
aruncat in cateva peisaje urbane, visul 
oricarui complexat suparat pe lume, si 
po[i ori sa alegi sa provoci cat mai mult 
haos si s5 distrugi tot ce Iti iese In cale 
(modul de joe Chaos], ori s3 avansezi in 
joe cu ajutorul misiunilor (celaiall mod 
de joe). Nu zic nu, jocul e mai complex 
decat celelalte tentative de a acorda o 
libertate mai mare jocurilor de cafteaia 
dar, lucru evident, toate astea se rega- 
sesc si in GTA. Si inca mai mult... Asa- 
dar, desi fata de unele jocuri si relativ la 
genul In care se inscrie, State of 
Emergency este mai complex si mai bine 
facut, nu este decat o bucatica de 
GTA3. Numai ca ii lipsesc, sa zicem, 
90% din elementele care au facut din 
GTA3 un joe atat de fain. 
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Madden IMFL 



Un sport 

necunoscut 

m » m Fotbalul american nu a prins niciodala 
^ prea tare la romani, In primul rand din 
cauza faptului ca este un sport pur ame- 
rican. Cu alte cuvinte, romanii nu au 
avut acces decat In ultimii ani la infor- 
mal" referitoare la acest sport. Daca mai 
tinem cont si de faptul cS o astfel de par- 
tida poate dura pana la 3-4 ofe, v3 dali 
seama cam care sunt sansele ca cineva sa 
reziste In fata televizorului atata timp. 



Electronic Arts s-a Intrecut pe sine 
anul acesta, In primul rand prin lansa- 
rea lui F1 Challenge '99- '02, care a de- 
pasit calitativ orice joe de Formula 1 de 
pana acurn, far In al doilea rand, prin 
lansarea acestui Madden NFL 2004. 
Desi, ca mai toti romanii, nici noi nu ne 
pricepem In mod deosebit la acest joe, 
totusi sunt evidente fmbunatatirile care 
i-au fost aduse lui Madden NFL 2003 
pentru a deveni Madden NFL 2004. 
Daca pana acum Al-ul lua cele mai im- 
portante decizii pentru tine, ei bine, lu- 
crurile s-au schimbat. Acum Al-ul ia ce- 
le mai bune decizii, dar Impolriva ta. 
Introducand o serie de posibilitati de 
modificare interactiva a lacticii, jocul 
Tncepe sa se apropie un pic de simu- 
lator NFL. Vei avea nevoie de ceva mai 
multe cunostinte de tactica de joe pentru 
ca echipa sa obtina maxima eficien[a pe 
teren. Practic, acest joe acopera cea mai 
mare parte a aspectelor legate de NFL. 





Playmaker 

Cea mai importanta inovatie la 
Madden NFL 2004 este reprezentata de 
Playmaker. Acesta este de fapt un sistem 
de control prin care jucatorul are acces 
la aproape toate lucrurile pe care ar fi 
vrut sa le faca In versiunile anterioare. 
Spre exemplu, dac5 ai nevoie ca un 
adversar sa fie blocat de un alt coechi- 
pier sau ca directia de alergare sa fie 
brusc schimbata, playmaker fti va per- 
mite acest lucru cu usurin(3. Desi nu 
este un sistem perfect, totusi Isi face 
treaba bine. Problema este c3 va com- 
plica un pic jocul, fnsa cu un scop 
benefic. Pe langa playmaker, EA Sports 
a introdus asa-zisele Training Camps, 
unde puteti obtine valoroasele puncte 
de skill. Pentru 
maniaci si ahtiatide 
realism, EA Sports s-a 
gandit s3 mai dea un 
pic de culoare 
jocului, dandu-i 
gamer-ului posibi- 
litatea de a oferi juca- 
torilor-cheie bonusuri 
banesti grase. 



aceeasi Hnie generala cu versiunile 
anterioare. Crafica este superba, desi 
Inc3 mai exista probleme legate de 
imperfect iunea unor texturi. Mecanica 
mijearii jucatorilor este realizata 
admirabil, iar replay-urile au aproape 
calitate TV. Apropo de camera, a fost 
rezolvata o problema mai veche legata 
de instant replay-ul care era extrem de 
incomod. Replay-urile sunt prezentate 
doar In pauzele dintre jocuri. Cam asta e 
Si zic eu c3 se apropie de suficient. Daca 
voi considerati ca aveti destule 
cunostinte despre teoria fotbalului 
american sau ca aji vazut deja mult prea 
multe meciuri, Madden NFL 2004 va va 
oferi o doza surprinzatoare de realism 
"cuumeri lali". 



Din punct de 
vedere tehnic, jocul 
se incadreazain 





■ Locke 
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-STAR. WARS 

^JMDl KNIGHT: 

JED I ACADEMY 



Mitza despre 
Jedi Outcast 



i cele din aveniurile lak antcrioare 



! moclut in sup 

care misiunile ty sunl pre- originafitale. Ajungi apoi In momentiil . . . 

. Niciodata nu vei avea fan Star Wars. Ili rej;asesli lorla. iti rccapeli Lighlsaber- 

doar o misiune de IScul. Tol ul... Si jocul se transforms brusc dintr-un 1 st person 

limpul vei primi un calupde shooter Intr-un 3rd person action [...] Treci de la lupta 

catecincimisiunipecarele cu arme conventionale [a o batali 

vei duce la bun sfarsiit Tn ce muschelarii )ui Alexandre Dumas..." 
chiul tau. 

"...jocul f'oloseste engine-ul d 

a, cand modifioit, bincintelcs. Nu nemaipomenil, msa deloc 

intre aceste misiuni mai pri- urat..." 



la Luke sau de ia 
Katam, prin care acestia i|i 
spun ca un prielen de-al t 
a Fost rapit 




, /ocatoare Iaj3 de d-ala bun, plin do energie luminoasa, 

cele din Outcast si prin poziLiva, degajand calm, bur " 

diversificarea Irupebr Dark serenilate etc.? Dupa mine, in briefing-urile 

fedi. Acum vei da nas in din |edi Academy, nenea SI* 

uri de mai l-a umplut de sange la \ 



Unii dintreei te vor urmalorultitlualserieiledi-ul negative 



de im porta nja, sunt trupele ce ac 
■ ipele de r ■ 



urma, dar nu si cele lipsite 
eaza din spate. Fara nici un fel de Aca 
i(jcicuc3U[juii;alecelordin fa|a. Vor ince 
anga de gal, ie vor mai gadila cu un fulger... Ireburi d- 

Diversitatea Irupebr si fapiul ca act.ioneaza in haite, ajutai 

pe aitul, adauga un plus foarte mare la gameplay. Al-ul acestor grupari 
de trupe este destul de b 



din nou la jucat. 
nriini, litminitc. 



puncte, dunguli[e, patra{ele, bas- 

tonase, cerculete, drepturv 
k ghiulete, triunghiulejede- 



sibilao 

multiplayer, m3 declar nemuljumit. Nu i 
de pe partea dark. Si d-abia asteptam sa li fac pe adversari sa termine 
dupa o runda de o jumate de ora cu un scor de genul -34. Crip-ul si 
rficiente, ar ft f 



c despre grafica, atunci 
:a s-ar face 
^^™. jjost Duke I 
sal depaseasca chiar si pe patotogic impertur- calitate. Plimba 

maj sa joe care ajung sa lie c 
ruigreu sa seieciez un mascui uman, dar Koniec SWJedi Knight, devincualat maiplidkj 
, asacaeuamzissamegcuomu', sa vedem cucat producatorii s-au st/aduit mai tare sii 

> s-a dovedit a nu fi cazul. Oameni sau inzorzoncze un engine grafic batraior care, 

irta" la fel in joe. Diferenta este, tolusi, ca (' 
i pot spune ca... Voi ati 

akaluite din 4-5 I 

trupe, d-alea gen Take That sau N'Syncsau naiba mai rotita de la maus. Ceea eel 



de lance ai tnipei, ei sparg inmormantafea publica, in paginile revislet 

nd drumul catre succe- i 
e. pe langa acesti unu-doi frumusei, sunt Knight. Pentm noi este moil, 5 



arata rau, dai sunt sufictenl de inexpresivi si netalentaii ca sa nu ia faja se stie... Ah, si e plin de lazi in coridoare, 

vedetelot de baza ale gnjpului. Care vedete vor decola ulterior din cand se va lermina, Doar 

trupS, spre gloria si lericirea show-biz-ului, ce va culege roadele viitoa- torlura cu mormanele de 
. Ceilalti, mobilele, se resemneaza sau nu se resem- ortogonaf, rectangular, al I 

i-si imprumuLe tetele dragalase produca tori lor seriei al cutiei pa ra lei i piped ice ; 

Star Wars Jedi Knight, doar-doar figura personajului princir -' — 
Jaden nu va puiea exprima mai mult decat cea a unei gaini 

spun despre cele din , 
i fapiuf ca 
_ __te dimen- Am de dat 

n,m caideincrui ' 




i primaverii" a lui Stravinsky. 
Bilancagraoprimescceirareaucreal 
,: ~ -1 jocului si care s-au i — 
r al nivelebr, per 

lor, Singura moda., 

tatedeabenel'iciademodelareaacusticaa 
mediului IEAX) ( 

Audigy. Altfe), cu EAX Advanced HD 
tival din opjiuni, sunelul cste sec, lipsit de 

ta adaug replicile creeaza efediv jocurile lucreaza mana-n Jedi Acader 

r si vocile pe mana cu cei de la marketing. Ce vreau sS ba a ciorbei, c. 

a te confuzeze ?n spun cu asla: Mai mult decat banalilatea ideile |inutetn rezerva si nee 

ascmenea hal, ca nu mai stii daca a voibit ce pare a fi la prima vedere. Am observat Jedi Outcast, dar nu mai are nimic p 

personajul tau sau vreun inamic. Mai ales ca in Jedi Academy gasim multe etemento pat. Practic, de Jedi Academy nu a\ 

chid gura imedial cum ai ceputeau II implementate fara nici un fel nevoie decat buzunarele Lucas Art! 

I lor, avertizandu-te de probleme in Jedi Outcast. bune, daca loate noutatile din Jedi Acacia 

^la modul eel mai naiv asupra direcjiei in M3 refer aici la folosirea a doua sabii si-ar fi iacut aparilia in Jedi Outcast, nu ar fi 

care se afl<1. Cat des|irc obstrucjie si ocluzte, sau a sabiei cluble, la inmultjrea tipuritor de fost 



m 



m 



■H 



aca- jimea necesara pentru a rar 

lajului principal etc. Parte din noastre de jucStori, dar n-a 

sunt doar gadget-uri, parte ideile bune s-au imprastiat intentional in 

sunl lucruri importanle cu rol efectiv in sequel-uri, dintre care unele nici nu au m 



...» 3D minimum 32 M B 

on-une" '- 



si cu baietii de la market- 
i jocului au pus pe masa 




si imbracamintea perso- 



clar din anii '80 c3 

pana in anul 3000, au zis ca" mai bine n 

pun doua galeii de apa in oala de ciorba 

sa ajungS 

Asa i .'i ledi < Xilosl ,i fost l.insai ca un joe 



** 
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Chariots of War 



Abandonul legiunii 

w Cei care auauzit in ultima vremede gi 

Slitherine sunt probabil foarte pasionati 
de al lor Legion, care a votat „absent" la 
categoria TBS din momentul in care a 
fost lansat. lata ca acum, la mai bine de 
un an de la evenimente, Slitherine trage 
si, oarecum, ne trage in piept cu un nou 
joe de strategic pe ture combinata cu 
lactica „la asmutit". Chariots of War fl 
impinge pe gamer inapoi cu 4000 de 
ani, in zona Orientului Apropial si a 
Africii de Nord, unde Tsi poate alege una 
dintre cele peste 50 de natiuni disponi- 
bile pentru a o duce la victoria deplina. 

Putini, dar insuficienti 

Unul dintre elementele care m-au 
izbit „din prima" la vederea lui Chariots 
of War a fost simplitatea graficii. $i nu 
esie vorba de simplitatea ceruta de ergo- 
nomie, ci de cea impusS de economie. 
Economia de „resurse umane si mate- 
dale", dovedita de sub|irimea interfet.ei 
jocului, prin transparent careia se vede 
binisor srula de programare folosita de 
creatorii acestuia. Fonturile sunt bazale, 
luate ca atare din mediul de progra- 
mare, terestrele sunt exlrem de simple, 
probabil variante infim modificate ale 
unor preset-uri, iar refresh-ul unora 
dintre acestea, care surprinde din cand 
in cand prin senzajia de „clipire" a ima- 




ginii, trSdeaza lolosirea unor 
proceduri arhaice si nerafinate. 
Dar la ce sa ma fi asteptat? In 
Credits apar numai vreo 8 oa- 
meni la productie, dintre care 
4 sunt responsabili de docu- 
mentarea istorica... 

Cultul Arborelui de 

TehnologiR 

Multe sunt trupele, multe 
sunt provinciile, iar cladirile si 
resursele nu sunt pu[ine nici ele. 
Si frumos, intre toate acestea 
creste falnic Arborele de Teh- 
nologie. Numa' cA arborele sti|i 





Sr.ip.ni de sub control 



Chariots of War 



si voi cum este, tot timpul cu verdele-n 

sus. Adica de-a dreptul rigid. Asta mai 

ales cand nu-l bat vanturile, sa-l mai 

apiece, sa-l mai cheleascS de frunze, 

poate chiar s3-l smulga din radacini. 

Vreau s3 spun ca in partea strate- 
gics a lui Chariots ol War sunt minime 
elementele surpriza, evenimentele 
aleatorij, iar determinable complexe 
intre diversele componente ce 
alcatuiesc intregul tablou strategic, nu 
doar eel al nafiunii proprii, aproape c3 
lipsesc. Si eel mai important semn In 
acesl sens este dat de comer]. Acesta 
pare o Tnsirutre mecanicS de clicuri din 
maus, pagubita de absenta simulani 
dinamice a unor fenomene economice 
reale. Nu conteazS nici mScar ce pozitie 
ai pe harta cand este vorba de resurse si 
prefuri, doar bonus-urile (statice) speci- 
fice propriei najiuni aducand o 

Singurele surprize sunt date de 
constatarea numarului si felului taipelor 
inamice, odata cu bataia luata pe un 
camp de lupta. „Trial and error" pare sa 



fie singura modalitale de spionaj, si este 
rentabil sa declanjezi o balalie intre cea 
mai slaba trupa a ta si efectivele 
provinciei inamice pentru a face, 
oarecum, scouting (recunoastere si 
observatie). 

Pan3 la urma, simplitatea s< lipsa de 
dinamica a legaturilor dintre elementele 
jocului fac ca numarul mare de trupe si 
provincii sa devina plictisitor. Rutina 
data de rigiditatea jocului si de axarea 
sa pe arborele tehnologic poate fi im- 
prasliata numai de surprizeie ce pot 
aparea in harta tactica, pe campul de 
bataiie. Asa sa fie, oare? 

■ IVIar-iua Ghinea 
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Poftiti in sala... 



Cel mai bine vandut 
DVD Player din lume 




7.999.999 lei 



Baldur's Gate, Fallout... Hmm... Lionheart? lamurim. Vom mcepe cu storyline-. 

V _ deoarece in Fallout sau Baldur's C 

! unul de capatiii. Acjiui 

i pontru a se petrcce |)rjn secolul X" " 

are joacra impresia de c 

;rie de jocuri cu un e 
game pi ay acre 

caraclerizate drept bune, chiar daca •.. — 

poveslea era anosta. Pe de alta parte, un catre o aliS lume. At 



Msas a ssm , 



anumitc probleme de 
1 sau graficS, insa nu peste 
yline-ul 



intunericului au fos! invii 
a fost infectata definitiv c 




e irai frumos decat o lupla haotica 



iltat in Nona Bara 

cut ?i periculos. Ve 
i ie de personaje celebr 
^o Da Vinci, Shakespeare 
IhitSdelaScularie.Vati ' ' 



quest-uri, hack-n 
Hie, chinuial3, morfi r 
u decapul tau.TotuI : 
desfasura pana In r 



I — 



m 



pamanf. Mai exact 
(copyright Lara). 



incat nu reusesc c3 vad partile bune. 
Intr-adev3r, grafic vorbir 



■ pi acuta i 

I murjumitof. Din 

nefericire, Al-ul companionilor i 
prost implementat. Se pierd, stau si ! 
nita ainnri ranritu >>rlj Tngrozitla] dupa 





. De partea cealafta, creaturite I 
*si, In general, i 



care ti-a pus jocul tntr-o lumina atat de fapt, aproape imbatabile. Ar fi e)e mai 

proastS incal... Si plus de asta, nu fe po|i aproptate de nivelul personajului tau 



i o rezolup'e de 
a de meniuri cat 



Oar pana cand? 



za despre modul in care este inftuen|ata 

calitalea unui jocde storyline, in cazul 
, jI tau de fata, gameplay-ul este atat de |" ' 
i. Sau poate c3 Tncat povestea nu mai are nici un 
nplu te plictisesli rmportanta. Este exact genul de joe 

sa vezi acelasi si acelasi lucru prin toate care ai fi vrut s3-l jcci, Ji-ar fi placut 



. Dnmnilor, daca stau s3 mS 
sc, s-au facul zeci de RPC-uri de-a 



la altM? Eu trSiesc cu 
. ce\ de la Reflexive 



pr.\ ; S...I- --^ 


■ ^> 
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Tony Hawk's Pro Skater 4 



Mai schimba, ma, placa! 



l lar a venit vremea s3 ma sar cu placa 
peste o gramada cle obstacole si sa 
Tnvat s3 plang doar in interiorul meu 
cand imi rup toaie oasele. Cu toate c5 
acest Tony Hawk's Pro Skater 4 este 
deslinal oricui poale sta pe un scaun 
si ajunge la lastatura, mie mi s-ar 
pflrea normal sa fie recomanclat unei 
categorii de varsta 18+. Pai, cum sa fi 
recomanzi unui copil, care probabil 
se si imagineaza pe un skate facand 
lot felul de figuri artistice la bara, un 
joe de un asemenea calibru? Cum pofi 
sa ii prezinti ca in regula un joe ce 
instiga la sarit de pe un bloc pe altul 
doar cu o bucati de scandura" sub 
picioare? Jocul asta este ca si 
emisiunea lackass de pe MTV. O 
gramada de nebuni fac pe prostii 
penlru o gramada de bani, daf macar 
au decen|a de a da un disclaimer, 
care este de altfel ji un slat foarte bun, 
In care roagfl lumea sa nu Tncerce asa 
ceva acasa, pentru c3 ar fi cea mai 
mare tampenie posibila. Asa ar trebui 
s3 fie si cu Tony Hawk's Pro Skater 4. 
S3 scrie, domne', pe cutie: "Bai, 
lampitilor, sta|i linislid pe fundurile 
voastre, ca ce vedefi voi aici surtl 
SF-uri. Sunt trucaje facute pe 
calculator si nimeni intreg la cap nu se 
infige la asa ceva pe slrada 1 !". M-ar fi 
scapat de o gramada de neplaceri si 
nu ar fi Irebuit sa zac o saptamana in 
pat pentru ca mi-am franl spalele. 

Dupa ani ^i ani 

Dupa ani si ani, acest Tony Hawk, 
skater-ul si nu jocul, mai este tnca In 
topul celor mai buni skater-i din lume. 



La treizect si ceva de ani, cu un copil 
deslul de marisor si o nevastS cam 
urata, Tony este ?nca atat de bun, 
meat seria de jocuri simulatoare de 
skate ce ii poarta numele ?nca ii poarta 
numele. Alaturi de Tony, mai sunt si 
alle nume importante ale momentului 
din lumea placii pe patru roti, dar 
despre acestia vom vorbi mai incolo. 
Nici in THPS 4 nu se poate vorbi 
despre o poveste, dar parca totusr 
ceea ce se intampia a mai capatal un 
pic de consistenta. Nu mai sunt acele 
objective date de la bun Tnceput, pe 
care Irebuia sa le faci In decursul a 
doua minute din THPS 2. Nu mai sunt 
nici acele insipide obiective, pe care 
cele cateva personaje de pe slrada ni 
le dadeau in primire. Acum, toate 
aceslea s-au schimbat. Nu mai avem 
acele dou3 minute la dispozitie pentru 
a alege un obiectiv si a incerca s3 II 
ducem la bun slarsit. Poti s3 Tnveti 
toale locurile din harta, intr-un limp 
nelimitat, si doar apoi te poti apuca de 
ceea ce trebuie s3 faci. Doar dupa ce 
vei alege unul dintre obiective, timpul 
va incepe s3 fie o problema. Nu va 
mai fi nici macar acel timp standard 
de doua minute. Foarte probabil este 
ca vei avea foarte pujin limp la 
dispozitie pentru ceea ce va trebui sa 
laci. Un exemplu: in Irei secunde va 
trebui sa dai de mancare unor 
hipopolami. Evident c3 pana sa ajungi 
ia primul bostan, din patru, timpul a 
cam expirat. Darexista perioada de 
grafie destinata combo-urilor. Daca 
timpul a expirat, dar te afli In mijlocul 
unui combo, nu conteaza, Asa ca 
hipopolamii vor ramane nemancad 




daca nu vei fi in stare sa sus|ii un 
combo pe distanta dintre dovleci. 

Majoritatea obiectivelor au la 
baza combo-urile. Si, bineinteles, 
aceste obiective sunt eel mai greu de 
dus la capat. Asa c3, sfat prietenesc, 
nu va infigeti sa v3 bagati toate 
punctele castigate cu greu doar la 
inalbmea sariturilor, la viteza de rotire 
in aer si la viteza de deplasare pe 
Sosea. Mai incercafi sa bagati puncte 
Si Tn echilibrul pe bare, la echilibrul in 
executarea manualelor si a altor 
elementede fine|e. 

Pentru cei care nu sunt 
familiarizati cu jocul ji mai ales cu 
sistemul de "crestere in nivel", trebuie 
S3 va explie Urmatoarele lucruri. Dupa 
atingerea (iecarui obiectiv, veji primi 
un punct de "experient3" care va 
putea fi bagat la una dintre abilitatjle 
tale. Acestea sunt: viteza de deplasare 
pe sol, viteza de rotire in aer, 
anvergura sariturilor de pe loc, 
anvergura sariturilor la lesirea dintr-un 
half-pipe, echilibrul mersului pe bar3. 
echilibrul elementelm efectuale 
manual, viteza de rotire a skate-utui, 
echilibrul in oa'ans pe 




A damzel in distress 



Eu si Gasparov la o part Ida de cricket 



Dn luptator trecut prin iT^ 



margini si performantele obtinule 
ca.nd se inverseaza" pozitia pe skate 
(schimbarea pozij.iei picioarelor pe 
placa). Fiecare dintre aceste abilit3|i 
este la fel de importanta penlru 
personajul ales. Cu toate ca unele 
suna putin important, va spun c3 nu 
trebuie neglijata nici una dintre ele. 

Un sfat si pentru cei care au jucat si 
partile anterioare ale seriei. Stiu c§ nu 
prea era necesara riezvoltarea 
skill-ului de manual, pentru ca nu prea 
era nevoie de el, dar acum s-a schimbat 
tarasenia. Unul dintre cele mai 
interesante lucruri pe care le-am avut de 
facul a fost realizarea unortrick-uri pe 
loc, care toate plecau din manual. Si 
cum pentru mine, care nu am bagat 
deloc in seama acel skill, a fost un 
adevarat chin ducerea lui la bun sfarsit, 
V3 spun cS TREBUIE sS mai bagati din 
cand in cand ceva puncte si in el. 

Mai multe despre misiuni si 
despre harti nu va voi spunc, va voi 
lasa pe voi sa le descoperiti. Va mai 
dau totusi niste indieii pentru a v3 
trezi interesul. Vor exista obteclive 
care implica salvarea unui elefant, 
cursa cu un echipaj de politie pe 
motocicleta, ajularea unui prizonier sa 
evadeze din Alcatraz, o pallida de 
tenis si una de baseball cu o stafie, 
impresionarea unor boschetari cu 
performantele tale pe placa si multe 
alte asemenea chestii foarte stupide, 
foarte interesante si foarte antrenante. 

IMoi pleci, vochi engine 

Cei de la Neversoft au folosit 
acelasi engine grafic ca si Tn THPS 2. 
Dar atat de modificat este, incat nici 
nu I[i dai seama. Jocul arata foarte 
bine. Personajele sunt realizate 
excelent si dac3 ejti familiarizat cu 
nume imporlante ale campionatelor 
de skate boarding, !i vei putea 




recunoaste pe 
munca f5ra probleme. Motion 
capture-ul este la putere. Toate 
miscarile pe care le fac jucatorii sunt 
exact ca In realitate, inclusiv cSderile 
foarte spectaculoase sunt inspirate de 
accidentcle ce au avut loc la diferite 
competitii sau au fost prinse pe 
peliculd din greseala. Tot jocul este 
facut la mare arta. Mai are totusi 
destule bug-uri de orriin grafic, lucru 
care il face s3 nu alba un engine 
perfect, ci doar unul foarte bun. Dc 
nenumarate ori vei trece prin pere[i, 
mai ales daca vei cadea, de foarte 
multe ori esti cu jumatate de placa in 
aer si unele balustrade vor fi f acute 
doar din macaroane, deoarece vei 
trece prin ele ca magarul prin ceata. 

Sunetul este dupa cum ne-am 
obisnuil. Mult rock, multa muzica 
buna, multe formafii la moda si multe 
vechi. System of A Down canta alaturi 
de AC/DC. Ce vre[i mai mult? Sunetul 
este singurul care nu a facut nici un 
fel de problema, singurul care e mers 
impecabif si singurul care va lua nota 



Dupa ce am jucat demo-ul de 
THPS 4, care m-a speriat prin 
resursele pe care le manca si prin 
modul in care se misca pe un 
calculator de ultima generate, jocul tn 
stadiul sau finil mi-a produs o 
impresie foarte buna. Este un joe bun 
per total, care se cere a fi jucat de cat 
mai multa lume, iar fanii seriei nu vor 
fi dezamagid. 
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deoarece silua[iile carora vor 
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cediul cu C 
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Jocul din aceasta luna nu este insa de pr 

un simplu add-on sau expansion pack, poveste care, desi o continua" pe 

cum ne-au Tnvajat producatorii Tn di 

ultima vreme. Pe vremuri, adic3 acum principals (George si Nico) si 

ca|iva ani, exista parca un respect mai secundare care nu puleau pur si simplu 

mare in fa[a clientului, iar firmele nu sa disparS din via|a eroilor nostri, aduce 

laceau bani doar pe o harta' nou3, ceva tn plus, jucatorut atajandu-se 

Tmpachetata Tntr-o cutie nou3 si cu parc3 si mai mult de personaje. In plus, 

acelasi pre| pe care l-a avut si jocul jocul are o grafica superioafS (nu se 

inal. Peatunci parca exista omai tidica lanivelul cerinjelor actuale, dar 

i disciplina sau o civilizalie a nu cred ca putem reprosa ccva graficii 



fiind timpul destul de scurt 
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2003 Indy \A/inston 

Season for 

Fl Challenge 




In numarul trecut, vorbeam despre eel 

\\ bun simulator de Formula 1 care mi-a 
trecut prin mana. De atunci si pana" 
acum, Fl Challenge '99-'02 mi-a intrat 
atat de mult pe sub piele, incat nu ma 
mai pot abtine sa nu aclorm cu buita pe 
volan dupa 10-12 ore de joe. Desi aim 
tost atras intotdeauna de simulatoarele 
de Formula 1 , niciodata nu am fost foarte 
pasionat de ceea cc se Tntampla In lumea 
reala. Sirtgurul lucru despre care mai 
stiam cate ceva a lost eel legal de modul 
in care se comporta acesti bolizi In 
realitate. Ei bine, acum m-am 
documenlat m legatura cu tot ce 
TnseamnS FT ji am simtit nevoia sa tree 
mai departe, mai exact la Indy Car. 



Vitezomani! E pentru voi! 



Indy Winston 

Niste indivizi de dincolo, mai exact 
Xlreme Racing League, s-au pus pe trea- 
b3 si cu ajutorul unor al|i entuziasti din 
Italia (Driving Italia Development Team) 
au hotarat sa creeze un MOD. Se pare 
ca Fl Challenge a prezentat toate calita- 
tile necesare pentru a i se adauga vari- 
anta americana a Form u lei 1. Evident, 
este vorba despre Indy Car, adica 
simplu ji extrem de spectaculos. Poate 
noua nu ni se pare resit din comun sa te 
invarti pe un oval, cu ambele picioare 
apSsand acceleratia masinii, pana cand 




ai facut 200 de ture. Nici macar pilo|ilor 
americani de Indy nu li se pare ceva 
minunat. tnsS americanul este atras de 
vttezS, masini, femei, dar, in primul 
rand, de fantasticele accidente la viteze 
de 350-400 KM/h. Indy Winston Series 
confine nu mai putin de 20 de trasee, 
toate avand o forma relativ ovala, vari- 
ind doar ca lungjme si caracteristici ale 
celor 2-3 curbe. Solerii pentru sezonul 
2003 sunt In numar de 31 si fac parte 
din 1 6 echipe. Dac3 doriti sa vedeti 
ceva clasamente, performante, masini 
sau echipe, site-ul www.indyracing.com 
vasta la dispozitiecu toate informal! ile 
re, legale de Indy Car Series si de 
y Pro Series. 

CUM? 

Pana acum v-am obisnuit sa v3 spun 
cum sa faceti nu-stiu-ce, Insa de data 
acesta o sa sar aceasIS etapS. Daca vreti 
s5 faceti un Dacia Series sau ceva de 
genul, va trebui sa-i contactati direct pe 
cei care au facut acesl MOD, pentru infor- 
matjj tehnice (www.game-connect.com/ 
xrlow/). Nu stiu sincer cat e de dificil, 
cert este ca MOD-ul de faJ3 pare a fi 
intr-adevar ceva deosebit. Pornind de la 
modelele masinilor care respecta pana 
Si lista cu sponsorii oficiali si terminand 
cu interfata modificata a jocului, se pare 
c3 cei de la XRL au fost foarte hotarafi sa 




FS.ii. Tide, cat ai ceasuli 



creeze ceva special. De mentionat este 
faptul ca, fSra un mic tweak, nu veti 
putea folosi traseele de Indy Car in 
circuitul FIA de Formula 1, asa cum nu 
veti pulea conduce ma^inile de Indy pc 
traseele de Formula 1 . Este foarte simplu 
5a le activati "incrucisat". In directorul 
cu traseul respectiv, cautati un fisier cu 
extensia .gdb. II editati frumos si la 



Traseele sunl u 



-i destul de scurle 



pe care o pot atinge. Totusi, se respecta 
unele caracterislici, ca de exemplu 
faptul ca nu au decal 6 trepte de viteza, 
spre deosebire de 7 la masinile de F1 . 
Apoi, am observal ca tipul de caudu- 
curi este blocat, neexitand cele interme- 
diare si soft. Viteza maxima pe care am 
putut-o atinge a lost de 366 IWh, desi 
In realitate se pot atinge 400 km/h. 






"Filter Properties" adaugali pe langa 
sezonul deja existent, pe eel dorit 
(1999, 2000, 2001, 2002, 
2K3_INDY_WINSTON]. Salvaji si gata. 
Traseul va aparea in lists pe sezonul 
respectiv. 

ConCinut ssi performance 

Desi rnodelele masinilor sunt iden- 
tice cu cele din realitate, motoarele sunt 
tot cele de Formula 1 , duse artificial din 
setup-til mecanic pana la maxima viteza 



Traseele se comporta un pic ciudat, in 
sensul ca peretele pare a fi dat cu o 
substanta cu indice de fret are foarte 
mic. La viteze foarte mari, frecarea de 
acest perete al masinii nu influen|eaz3 
in mod deosebtt viteza sau echilibrul 
rularii. In materie de Al, deocamdata 
producatorii nu au reusit sa rezolve 
anumite probleme de comportament. 
Ceilalti soferiautendintadearula lapil-uri 
exact pe locurile unde se parcheaza\ 
ceea ce duce la busculade imense. Mai 
departe, nu inteleg de ce au tendinta s3 
intre atat de des in aceleasi pit-uri unde 



se blocheaza iremediabil. Practic, intr-o 
cursa, din cei 21 de soferi pleca[i, abia 
au terminat 7, unii chiar la 2-3 ture in 
urma fa|a de mine, restul fiind blocati. 
Din punct de vedere grafic, lucrurile 
sunt cam aceleasi ca si in jocul original, 
anima|iile la pit-uri fiind usor modificate 
sau absente. Oricum, ni se promite ca 
problema Al-ului va fi rezolvata" fn 
curand printr-un mic patch. 

Senzatiitari 

Desi fnlotdeauna am privit cu re- 
tic enta acest tip de curse, am ramas sur- 
prlns cand am observal ca ma pot roti la 
nesfarsit, ore Tn sir, doar pentru a cajtiga 
2-3 miimi de soc Linda pe lircare tur3. Cu 
alte cuvinte, viteza T[i intra-n sange si nu e 
chiar atat de usor pe cat pare. Unele tra- 
see sunt chiar dificile din cauza faptului 
ca sunt foarte scurte si foarte "abrupte". 
Atunci tand Al-ul func|ioneaza, devine 
destul de greu sa castigi o cursa, chiar 
daca tu conduci perfect. De fapt, pro- 
blema tea mai mare a acestui MOD cort- 
sta In faptul c3 nu poate fi jucat in conditii 
bune fara volan. Motivul este foarte sim- 
plu: din taste nu pofi fine rotile intr-un 
unghi constant pe curbele lungi, ci tre- 
buie s3 ajustezi permanent directia de 
rulare. Ins3 aceasta problems o au toate 
simulatoarele de masini, doar c5 nu se 
simte atat de tare. Cert este ca Indy 
Winston Series produce senzatii tari. 




Socom: U.S. IMavy Seals 



I Focile americane \ 
ne invata cum sa 
tragem mai bine 




Tiii, ce frumosi $i taciici araia)i! 



5li|i ca in Turcia serviciul militarobligaloriu 
dureaza 18 luni? Sau ca Tn India oamenii 
se bat sa intre Tn armata? Nu? Nici eu, pana 
acum cateva zile. Revenind cu picioarele 
pe sol romanesc, [in sa va aduc aminte ca 
la noi, armaia, arcanu' si valiza de lemn au 
devenit cosmaruri nationale. In schimb, jo- 
curi precum Counter-Strike, Rainbow Six si 
altele asemenea au devenil extrem de 
populare, semn ca romanu' vrea sa traga 
cu AK-ul, trebuie numai sa stii cum s3-l 
adetnenesti. 

Ei, acum vom discuta insii despre o 
nisa destul de put in populate si populara pe 
piata jocuribrdin Romania, sianumejocu- 
rile pe console. Mai exact, pe PS2. Si, daca e 
sa fim SI mai exacti, FPS-uri tactice pentru 
PS2. Pe scurt, SOCOM: U.S. Navy Seals, un 
FPS (sau 3rd person, dupa cum vrei tu] nu- 
mai bun penlru cei care stiu cum sa linte.isr.i 
cu negriceald aia tic- 1 cinlroller de PS2. 

Navy Seals a tost produs cu ajutorul 
forrelor specials americane care si-au 
Tmprumulai si numele penlru tillul jocului. 
Este, Tn mare, un shooter tactic, asemanS- 
torcu Raven Shield, i tio^aiica mai mult 



decat aireplabila si un gameplay limital 

doar de controlul specific oncarui joe pe 
console. Noutatea vine din faptul ca este 
orientat in principal asupra jocului online, 
el venind si cu o pereche de casti+micro- 
fon, prin care pot_i comunica online cu alfi 
jucaWi. Singura problema este aceea ca ai 
nevoie de un adaptor de retea pentru PS2 
care nu prea se gaseste pe la noi. 

Asadar, tn cazul in care va descurcatj 
bine cu conlroller-ul de PS2 7n FPS-uri, 
SOCOM este un joe pe care vi-l reco- 
mand. Daca" ave[i si o placa de rejea pe 
PS2-ut vostru, atunci e si mai bine. 
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MotoGP 3 



In urma cu foarte pu|in limp v3 pre- 
zentam in paginile revislei un simulator 
de Moto Grand Prix care spargea cam 
orice standarde de calilate. Era vorba 
despre MotoGP2, pentru PC. Spuneam 
la vremea rcspecliva ( a jocul are unul 
dintre cele mai performante engine-uri 
grafice din cate exisla, nu neaparai daiu- 
ritacalitatii impecabile, catdatorita 
raptului t a nu avca protenlii mari de 
sistem. Ei bine, MotoGP3 (parte dintr-o 
alta serie decat MotoGP-urile de pe PC] 
s-a prezentat mull diferit. Dcsi slim cu 
tofii ca un PS2 nu se poate totusi corn- 
para ca performante cu un PC, totusi am 



vazul ce fel de jocuri se pot face pentru 
aceasta consols (vezi Gran Turismo 3). 
De aceea fmi permit s3 spun ca 
MoloGP3 face parte dintre acele jocuri 
de consoia care nu ofera prea multe. 
Grafica eslc stearsa, tara persona I itate, 
(5ra stralucirea pe care o are jocul de pe 
PC. As putea merge chiar mai departe si 
spune ca modelele motoarelor sunt do-a 
dreptul jenante. locul ofera un set foarte 
bogat de optiuni specifics Arcade, care o 
include si pe cea de „Realism". Problema 
este ca acest „Realism" esteTn completa 
discordanta cu ceea ce ar fi trebuit sa fie. 
In concluzie, aceasta optiune devine 




Manga nu va lipsi niciudala 



inutila. Pe de alta parte, modul obisnuit 
Arcade nu pune probleme nimSnui, 
fiind aproape idiot de usor de castigat o 
cursa chiar si pe Hard. Parerea mea este 
ca acesl MotoGP3 de la Namco 
reprezinta un model pentru ceea ce nu 
ar Irebui sa se facS, mai ales pentru 
console. Pe de alta parte, acest joe ar 
putea fi recomandat celor care au varste 
sub 12 ani si acum au primit prima lor 
consoia PS2. Dar s3 nu va speriati daca 
o s3 aaince cu carcasa DVD-ului dup3 
vol prin cas3 dupa vreo 2 ore de joe, 
dcoarece au castigal tot ceea ce se putea 
castiga. 



Titlu MotoGP 3 
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Eye Toy: Play 



I Coy? Ai toy? 
Aaaa... Eye Toy! 

l Ca s5 vezi, o facura si pe asta! De acum 
inainte, posesorii de PS2-uri se vor putea 
lauda ca se joacS pe televizor, efectiv, 
dom'le! Pomirile narcisiste vor fi satisfacute 
prin intermediul aceslei noi gaselnfte- 
Frezele vor putea fi aranjate mai cu succes, 
iar oglinziile vor disparea pentru totdeauna 
din viata noastrS. Stati ca ma avant prea 
tare in subiect si ii bag in ceata pc cei care 
nu stiu despre ce e vorba. Asadar... 

Ala-s eu toa, eu! 

Ideea de a conlrola jocurile prin alte 
metode decat prin traditionala tastatura, 
balranul maus si fieja invechilul controller 
de con.sola nu este noua. Numai Dumne- 
zeu ji ca[iva alesi (mai ales cei din labora- 
tory! hardware) au avul ocazia sa vada 
toate nebuniile si excesele proiectate a ne 
indulci viata. Din pacate, majoritatea 
controller-el or "alternative" erau eel pujin 
prost gandtte si deloc utilizabile, asa ca 
ne-am Tntors spasf|i in cele din urma la 
mausii, tastalurrlo si joyslii k-nrile noastre. 

Mini-camerele, web-cam-urile si alte 
asemenea riispozitive de facut video-chat 
cu ele au ap3rut de ceva timp pe PC. 
Ideea de a controls un joe de la distant, 
cu ajutorul unor senzori care sa inregis- 
treze miscari le corpului, sunt sigur c3 a 
rasarit in mintea unui geniu de pe acolo. 
Din pacate, nimic concret (sau care sa 
prinda la public) nu s-a impus in do- 
men iul jocurilor. 

Bun, acum intra in scen3 Sony. Care, 
la o adica, daca vrea, poate. Si daca 1 tot s-a 
scos pe P52 tot ce se putea scoate In ma- 
terie de jocuri, de ce sa nu schimbam ce- 
va? Hai sa tlrn cool, dar si pentru intreaga 
familie si, mai ales, s3 tntroducem un 
concept care, daca merge, o sa fie prea 



original pentm a putea fi ignorat. $i uite 
asa a aparut Eye Toy-ul. O camera cu 
ceva senzori pe ea si niste jocuri care sa 
scoata in evidenta avantajele noii teti- 
nologii... Nu iti mai trebuie decat PS2-ul si 
televizorul. 

Eye-Toy-ul a sosit in redactie tras in 
jipla si intr-o cutie colorata si plina de 
mesaje propagandist ice pe care nu le-am 
putut ignora. "Get up and PLAY!", zicea 
cutia. "Traiti!". am confirmat eu si mi-am 
indreptat salelc ruginile de atata Counter- 
Strike. Au fugil loji din fata tclevizorului, 
speriati de perspectiva a 1 5 minute de 
faima, Tn care loata lumea ar fi facut misto 
de individut care se agita degeaba in fa(a 
unui televizor. Am inslalat camera, m-am 
prins din doua miscari cum se lucreaza 
cu EyeToy-ul (chiar foarte simplu de fo- 
losit si de invatat) si, evident, am fost privit 
curios de restul redactiei, in timp ce 
mi-am a^tal membrele un sfert de ora in 
fa|a unui televizor, care ma privea si el 
impasibil. Am sters geamuri, am Tnvartit 
farfurii, m-am batut cu ninja, mi-am arun- 
cat mainile in stanga ?i-n dreapta, am plu- 
sat curajos cu niste miscari de picioare si 
dupa 15 minute m-am declarat ostenit, 
dar satisfacut si usor amuzat. 

Cele 12 jocuri cu care vine EyeToy-ul 
nu sunt geniale, nici extrem de acaparanie, 
dar prezinta potenlialul acestui nou gen 
de controller. In plus, de unui singur nici 
nu e prea haios, dar imi imaginez ce se 
intampla cand strangi cativa prieteni in 
jurul tau, deschizi cateva slide de bere si 
o cola si inceru s."i bafi recorduri la spalat 
geamuri. 

Ai, al, el... 

Impresia pe care mi-a lasat-o noua 
gaWnfta B celor de la Sony este ca acesl 
gen de controller-e au mare potential 
daca sunt folosite cum trebuie In jocuri. 



_ PlayStation 2 •& 




Cele 1 2 exemple pe care ie puteti testa 
deocamdata sunt deslul de puerile si nu 
cred ca folosesc la maximum potenlialul 
acestei noutati. Sper asadar cfl Sony, daca 
tot ?i-a facut o campanie publidtara" 
enorma cu aceasta ocazie, va avea 
suficient curaj incat sa foloseasca noua 
tehnologie si la altceva decat la plesnit 
ninja cu degetul aratalor. 



Tillu 


EyeToy: Play 


Producator 


Sony 


Distributor 


Sony 


Oferlant 


Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 


Calitate 


**•** 


Consola PS2 oferita de 
Best Computers, lei. 021-345.55.05 




Def Jam Vendetta 



UlfllM De Cand nu a|i mai luai parte la o ba- 
taie? Da bataie, nu gluma\ Din aceea fn 
care toate regulile sunt inculcate, tn care 
poti sa rupi maini si picioare, sa frangi 
gaturi 51 coloane, sa spargi fete si dinti. 
Ei, parca de multisor, nu? Daca va e dor 
de asa ceva, atunci puneh mana pe un 
Game Cube si pe micul CD cu Def lam 
Vendetta. Jocul v3 invita sa participati la 
luptele hardcore ce se desfasoarS un- 
deva Tn underground. Aici ti veti intalni 
pe maestrii „sportu1ui" si pe mai mult 
sau mai putin cunoscutii cantareti de 
hip-hop care sunt de acord sa participe la 
asa ceva. Printre numele mari ale scenei 
se numara si DMX, Ludacris, Method Man, 
Redman, NORE, Scarface, Gfiostface 
Killah, Capone, Keith Murray si WC 

|ocul are cateva atribute care ne-au 
cucerit petoli de aici, din redactie: miscari 
superbe, al caror numar se ridica, dupa 
producatori, la rotunda suma de 1500, 
tehnici de lupla diverse si parametri de 
care va trebui sa tinem cont in timpul 
luptelor (viata terminata nu inseamna ca 
am murit, ci ca suntem pasihili oricand de 



un knock-out, o bara de adrenalins care, 
la maximul ei, ne ofera ocazia de a 
executa lovituri decisive]. La acestea se 
adauga tot felul de jucatori de „dezlegat" 
prin castigarea tumeelor, poze cu tot felul 
de frumuseti de descoperit, un mod 
cariera in care ne vom plimba prin vreo 
1 cluburi de lupte underground si in 
care vom castiga faima, bani si femei 
frumoase, ultima muzica de la Def Jam 
Records etc. Exista 3 tipuri de moduri de 
joe: battle, story si survival, dar cea mai 
captivanta dinlre toate esle lupta Tn 
4 jucatori, pe aceeasi arena, in care dai si 
primesti fara s3 s'" tnacar de unde. 

Este un joe pe care nu trebuie s3-l 
pierdeti. 



Tillu 


Def Jam Vendetta 


Producator 


AKI Corp. 


Distribuitor 


Electronic Arts 


Ofertant 


Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 


Calitate 


***** 


Consols GC oferita de Skin Media, 
tel. 021-231.50.97 
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Midnight Club II 



Daca cu pujin timp tn urma Konicc 
facea onorurile si va prezenta Midnight 
Club II pentru PC, iata c3 tmi revine mie 
sarcina s3 va prezint varianta pentru 
Xbox. Pentru cei care nu stiu despre ce 
vorbesc, am sa le reamintesc ca Mid- 
night Club II este un joe de curse. Nu 
orice fel de curse tnsa, ci curse ilegale, 
de strada, cu masini foarte pulemice ji 
cu motociclete pe care mi le-as dori si 
eu la mine in fata blocului... macar una. 
Mai mult, cursele ilegale nu se desfasoara 
prin Cucuietii din Deal sau prin vaga- 
unile Moeciului, ci in mijlocul aglome- 
ratiei din LA, Paris sau Tokio. Nu exista 
reguli, iar stalpii de luminat, masinile 
soferilor care conduc dupa regulament 
ji pietonii care n-au ce face decat sa se 
plimbe noaptea pe strazi sunt victime 
sigure. Este drepl ca si politia se afla pe 
urmele noastre, exisland misiuni in care 
nu va trebui sa facem altceva decat sa 
scapam de ei si, credeti-m3 pe cuvant, 
sunt niste soferi destul de buni. 

jocul, desi un arcade, are nerv, la 



fel ca eel de pe PC, datorita vitezei mari 
pe care o ating vehiculele echipate cu 
tot ce va imaginati in materie de tuning, 
rnuzica supSrata si concuren|i destul de 
batausi pentru a va pune bete in roate. 
Varianta pentru Xbox aduce unele 
caracteristici specifice consolei, cum ar 
fi grafica excelentS (nu am primitinca 
varianta pentru PS2 pentru a compara 
posibilitatile celor 2 console), suport 
pentru wide screen, multiplayer pentru 
4 jucatori in modul split screen, sunet 
5.1 Dolby Digital, posibilitatea de a 
concura online si de a ne compara 
rezultatele cu ale altor jucatori. 





■ Soboh 


Titlu 


Midnight Club II 


Producator 


Angel Studios 


Distribuitor 


Rockstar Games 


Ofertant 


Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 


Calitate 


* * * * 


Consola XBox oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 



ConsolE LEVEL 



Mortal Kombat Deadly Alliance 



In viata fiecarui om vine o vreme cand 
sufletu! j se umple de bunatate si vrea sS. 
dea. Unii mai mull, al[ii mai putin, eh ... 
dupS puterile fiecaruia. Pentru aceasta 
perioada din viata noaslra a fost creata 
seria Mortal Kombat, gazduila de 
aproape toate consolele existente. Din 
pacale, isLoria Mortal Kombal-ului 
pentru CameBoy este una destul de 
Irista, versiunile existente pentnj acest 
tip de consols fiind ori prea dificile de 
jucat, ori niste mari fasuri (vezi 
Mortal Komhai Advance, fie iertat ca 
traieste]. Din fericire, Midway a 
Invajat din greseli si astfel ne-am 
trezit cu eel mai bun joe „de bataie" 
de pe CBA. 

Trebuie mentionat faptul ca tot 
circul se intampla !ntr-un decor 3D 
destul de interesant (sa nu uitam 
totusi ca este vorba despre versiunea 
de GBA), jocul aducand destul de 



mult cu Mortal Kombat 4, cu 
singura diferentS ca personajele 
sunt sprite-uri. 

Cat despre storyline, acesta 
este practic incxistent. Teoretic 
... ShangTsungsi Quan Chi 
(pentru cei care nu cunosc, doi 
pezevenghi cu iluzia grandorii] 
s-au Tnhaitat pentru a-l tnfrange pe 
Raiden, un tip rece si catculat, care 
mtamplator apara Pamantul de indi 






teapa lui Shao Khan. De partea 
cealalla se afla o duzina de ... sa le 
zicem oament, hotarau' sa puna 
mana pe cei doi nelegiuifi din 
varful piramidei. 

Ca o noutate, fiecare persona j 
este livrat cu doua stiluri de lupta, 
fiecare stil beneficiind de alte „\" me- 
tode de a-ti face oponentul sa sufere 
(a se citi „mi5C.1ri", „scheme" etc.), 



Ca tot veni vorba de personaje, o sa 
avefi niste mici surprize, dintre care 
aparitia perechii lui Sub Zero cred 
ca va fi cea mai placuta. Au fost 
introduse cateva personaje not, au 
reaparut allele vechi si se pare ca Jax 
e mai alb (sau poate ochii m-au 
Tnselat). Tipic pentru orice joe din 
seria Mortal Kombat, nu avert acces 
la toate personajele do la Tnceput, 
Ca o concluzie, desi nu ma 
prea dau Tn vanl dupa acest gen de 
jocuri, sunt momente cand fnvinetirea 
kinnr piwli le relaxeaza. MK Deadly 
Alliance m-a surprins tocmai intr-un 
asemenea moment. Si a fost mulfumitor 
de relaxant. 



Producator Midway 
Distributor Midway 



Ca§tigatorii lunii august 



La concursul LEVEL impreuna cu Besl Distribution, jocul 
Warcraft III: Frozen Throne a fost castigat de catre Visan 
Lucian din Bucuresti. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubi Soft, jocul 
Blast a fost castig.il de catre Serban Silviu din Constanl 

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Popa 
Gheorghe din Husi a castigat un Thrustm aster Firestorm 
3 Gamepad. 

La concursul LEVEL impreuna cu Vireal, Bucur Marian d 
Constanta a castigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 

La concursul LEVEL impreuna cu IDEE Games, Kristo Robert 
din Miercurea-Ciuc a castigat un joe Lider. 

Castigatorii sunt njgati sa sunt' la recfcH tie: 
026&415158 sau 02fafr418728, interior 133. 
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liyama ProLite E38Q5 



Renumele pe care compania japo- 
neza liyama l-a cajtigat pe piata moni- 
loarelor de orice tip se datoreaza in 
principal ralit.itilor clooutibile ale aces- 
lora, care due la otyinerea unor rezultate 
extraordinare. Un astfel de exemplu este 
si acest monitor, un model TFT de 15 
toli. Imagines deosebita pe care o 
afiseaza se daloreaza dot pitch-ului de 
doar 0,3 rnilimetri. Rezolu(ia maxima a 
acestui monitor este de 1 024 x 768, la o 
rata de refresh de 75 de Hz. Valoarea de 
23 milisecunde tn ceea ce privejte 
timpul de raspuns se incadreazS In 
seginentul de valori foartebune, [inand 
cont de clasa din care face parte. Supra- 
fafa de afisare a ecranului estede 304 x 
228 de rnilimetri. Daca tot veni vorba de 
imagines afisala, acest monitor nu st5 
chiar a$a bine la capitolul unghiuri de 
vizibilitate. O imagine afisata pe ecran 
poate fi vizibila sub un unghi de 1 20 de 
grade orizontal si numai 110 grade Tn 
unghi vertical. Pentru confortul utiliz3rii 
tnsa, monitorul este dotal cu boxe stereo 





amplasate elegant de o parte si de alta a 
buloanelor de control. Puterea lor este 
mica (de numai 1 ,5W fiecare), 1ns3 
darzenia lor, mare. Impreuna cu functia 
OPQ, responsabila de confortul ochiului 
in timpul vizionSrii iilmdor preferate, 
acestea fac din micul E360S o unealta 
potrivita indeletnicirilor secretarelor 
moderne. Un alt aspect interesant Tl 
reprezinta valoarea contrastului cu care 
acest monitor se mandreste: 450:1. 
Contrastand cu aceasta constanta, 
nivelul incredibil al luminozilalii de 380 
cd/m2 asigura un neegalat desfrau vizual 
Tn uzul acestui monitor. Ca orice monitor 



ispecla (TFT, pentru 
cate, CRT-urile au mari lipsuri la acest 
capital), ^i micul ProLite dispune de 
irezistibila func|ie de autoreglarc, 
accesibilS muritorflor de rand sub forma 
unui buton (sau dungu|al, amplasat in 
coasta vecinului s3u Power. 





Genius Wireless S.4G TWinTouc h+ 



De-a lungu! vremii, tastalurile si mausii 
care cu mandric au tot lost conectati la di- 
verse porturi ale computerelor au suferit 
destul de multe schimbari in ceea ce pri- 
vestr forma si ergonomia, D.ii a configura- 
tia si modul in care lilerele si cifrele au lost 
pozitionate, folosindu-se aproape aceeaji 
rejeta intalnita la vechile masini de scris, 
forma tastaturii si usurinta cu care aceslea 
pot fi folosite au suferit schimbari majore. 
in cazul nostru, ultima gaselnita in materie 
o reprezinta acest kit format dintr-un maus 
Si o tastatura, ce poarta marca Genius. 

Tastatura In cauz3 ofer5, pe ianga 
clasicele taste (inclusiv cele de Windows), 
si un set de 1 2 butoane multimedia intitu- 
late 1 2 „one touch" keys. Cu ajutorul aces- 
tora sepot an i:s,i diferite aplicalii sau se 
poate conlrola volumul sunciului doar la o 
simpla apasare a unui anumit bulon. 



Atentie la butonul de „Sleep". Desi un som- 
nic prinde intotdeauna bine, e posibil ca 
unele PC-uri sa nu se mai trezeasca din vis 
cuuna, cudoualavizamalorilorde „Reset"l. 

Mausul ce insoleste aceasta tastatura 
este, din pacate, un model clasic cu o bi- 
luta, cu 2 butoane s:i o rotit.a de scroll (sau 
„gadilitura", cum le place unora s3-l nu- 
meascal. Inedil la acest kit (maus + tasta- 
tura... dac5 ati uitat) este faptul ca ambele 
sunt wireless, adica fSra fir. Datorita unor 
noi descoperiri In materie de transmisii de 
date pe frecven|a de 2,4 GHz sc eliminS 
pe cat posibil acei timpi „morti" Intre mo- 
mentul in care se apasa o tasta si momen- 
tul in care apare respectivul caracter pe 
ecran. Pentru a preintampina orice 
interferenta cu orice alt dispoziliv ce poate 
opera pe aceeasi frecvenja, se poate opta 
pentru unul dintre cele 1 6 canale distincte 




Si astfel nimeni nu va avea de suferit. 
Distanja maxima Tntre care tastatura/ 
mausul si receptorul radio se pot „inte 
foarte bine este de 3,5-4 metri. 
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Genius Wirel ess Optical Mouse 



Libertate totaia intalnim si In cazul 
acestui maus. Produs tot sub cupola 
Genius, el ne ofera un grad mai ridicat 
de contort in lucrul cu PC-ul. Forma pe 
care acest maus o are contribuie si ea la 
confortul mainii utilizatorului. Pentru a 
efectua cat mai multe operatiuni doar 
„din maus", ni se pun la dispozitie, in 
afara de cele clasice, inca doua butoane 
plasate intr-o parte laterals, direct la 
Tndemana degetului mare al mainii. 
Rotita de scroll este uneori mai 
pretenboasa, ins3 in cea mai mare parte 
a timpului este destul de „supusa* 
degetului aratator. 

Problemele ce se ivesc in cazul 



mausilor cu bila nu mai au ce cauta in 
cazul acestuia. Senzorul optic ce a 
inlocuit bilu[a isi face pe deplin datoria. 
Totusi, unele zone pup'n mai „aride" pot 
sa puna anumitc probleme cursorului, 
de aceea aceste suprafeje nu sunt 
recomandate nici chiar de producator. 
In ceea ce priveste firul de legatura 
la PC... fericire mare. Acesta lipseste cu 
desavarsire. Rolul acestuia este preluat 
de un sistem de cmisie-receptie, ceea ce 
permite lucrul cu mausul si prin alte 
Jocuri" decat pad-ul de pe birou. 
Distanta maxima pana la care se poate 
pleca cu soarecul la plimbare este de 
5-6 metri. 





K world USB 2.0 Combo TV Box 



In cele mai multe cazuri In care un 
utilizator obisnuit se foloseste de pro- 
priul PC penlru a viziona diverse pos- 
turi TV, respectivul computer functio- 
neazS aproape tn „gol" - asta fnseamna 
un consum de energie In plus, un nivel 
de zgomot produs aiurea si multe alte 
aspecte care nu prea sunt de bun au- 
gur. O rezolvare ceva mai „economica", 
din toate punctele de vedere, o repre- 
zinta aceasta solutie hardware externa, 
oferita de cei de la Kworld. Acest dispo- 
zitiv funciioneaza exact ca un TV Tuner 
intern, cu mentiunea cS pentru a func- 
ttona nu necesita folosirea unui compu- 
ter. In acest sens, cablul video ce vine 
de la monitor se conecteaza direct la 
acest dispozitiv. Acelasi lucru este vala- 
bil si pentru partea de sunet. Se ia ca- 
blul de la boxe/casti si se leaga la conec- 
torul „jack", destinat acestui scop. 
Controlul volumului, al canalelor sau al 
optiunilor legate de culori, contrast sau 
luminozilate se pot face fie din teleco- 
manda, fie prin intermediul butoanelor 
pozijionate pe TV Tuner. Imaginea 
obtinuta direct pe monitor este de o 
calitate exlraordinara. Din pacate, nu 



acelasi lucru as putea spune 

despre calitatea imaginii 

transmise prin intermediul 

computerului. Conexiunea 

cu PC-ul se realizeaza prin 

intermediul unui port USB 

2.0. Din nefericire pentru 

cei care nu dispun de un 

astfel deport (USB 2.0), 

situatia este oarecum dezas- 

truoasa. Totusi, daca e s3 

privim partea buna a 

lucrurilor, adica pentru cei 

care dispun de un USB 2.0, 

situajia e oarecum mai 

„clara". Datorita softului ce 

insofeste acest TV Tuner, se 

pot realiza capturi de 

imagine si sunet codateTn 

format MPEG 2 pentru 

imagine, respectiv MP3 

pentru sunet. Ratele de compresie si 

paramettii de caplurare se iau In func'ie 

de puterea de calcul a fiec3rui 

computer In pane. Ca bonus, acest TV 

Tuner permite receptionarea de semnal 

video si audio si din alte surse decat 

cele de pe antena sau cablu. 




J.!,lll,.ll.'aH.I:M,IJBWroB! 





i, as |xitea spune 
ca da clasa far3 probleme tutu- 
ror chinezariilor cu care ne-am 
obisnuit pina acum. Modul In 
care este gandit si construct 
acest cooler poate face fata fara 
nici eea mai mica problem3 



( In,.- 



celuirr 



puternic procesor AMD. In 
ce priveste overclocking-ul. 



Mausul 

sugestiv Big Thumb 

ofera o performanja 
t>p?' ridicata fata de un 
^»^ isoricel normal. Lipsit 
^B -Jde orice fel de fir, 

gradul de confort si 
plScerea In lucrul cu el cresc 
direct proportional co numarul 
de ore pelrecute cu mana pe 
el. Forma sa ergonomica a fost 
special creata in ideea de a 
relaxa pe cat posibil degelul 
mare al mainii, de unde si 
aceasta denumire super jtiin- 
tificS. 
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.Spre deo- 
fsebire de alte 



Orite, 3310 
aici de fata poate fi descris3 ca 
polenta. De fapt potenta sa este 
atat de izbitoare, incat vreme de 
cSteva ore nu verj face altceva 
decat poze cu ea, la o rezolujie 
de 3,3 megapixeli, .sau filme. 

caci 3310 dispune doar de 
16MB inlemi. Indiferent de tipul 
mated ale lor siocale in it 
acestea se pot vizi. 
TV-ul din dotare. 
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NEC Versa FP5ED 



Dintre toale notebook-urile mai 
recente care mi-au trecut prin mana, 
acesta a fost primul care nu a venttin- 
sot.it de unul dintre clasicele sisteme de 
operare Windows XP sau Windows 
2000. Din momentul tn care l-am por- 
nit, prima imagine care mi-a „iesit" Tn 
cale a fost cea a sistemului de operare 
intitulai sugestiv Free Dos. La prima 
vedere, mi-am zis c3 ceva nu esie In 
regula, insa dupa cateva momente de 
meditatie m-am trezit si mi-am zis: „Ce 
idee bestiala le-a casunat astora!". Pot 
sa imi aleg orice sistem de operare Imi 
poftesie inimioara. Bineinjeles, din co- 
moditate, tot la Windows XP am ajuns, 
Insa foarte bine puteam sa ma leg la cap 
cu un Linux Red Hat. Puterea de calcul 
a acestui notebook esie asigurata de un 
procesor Intel Pentium M la 1 300 MHz. 
Cantitatea de memorie de care se poate 
bucura sistemul meu de operare totali- 
zeaza SI 2 MB. La „Cerere", aceasta 
memorie poate fi upgradata pana la 
maxim 1 CB. Afisajul informajiilorse 
face pe un monitor LCD de 15 ton', 



capabil de o rezolufie 
1400x1050. Unul dintre 
elementele cele mai importante 
ale unui notebook ar fi tastatura, 
Atat eu, cat si alti colegi de-ai 
mei am fost foarte piScut 
impresionati de feeling-ul si 
usurinta cu care aceasta poate 
folosita. Mici dificultati am ?n- 
talnil la pad-ul, ce are rol de 
maus. Dup3 cateva ore 
intense de utilizare, pot 
sa spun c3 am devenit 
maestro in a lucra cu 
acest model de 
touch pad. 

Cum la ora actuals comuni 
este cheia succesului, este aproape 
inadmisibil ca acest notebook sa stea 
deoparte. In acest sens, dotarile 
capitol sunt extrem de divers if icate: 
modem intern de 56 K, re]ea Gigabit (1 0/ 
100/1000 Mbps), retea wireless 802.1 1b, 
4 porturi USB, 1 port serial, 1 port paralel, 
1 port IrDA, 2 sloturi PCMCIA plus multe, 
multe alte porturi (A portuleje. 
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MYSTIFY YOUR GAMES 



■ Procesor grafic NVIDIA GeForce FX5900 

■ 256 MB DDRII Memorie Ultra Rapida (850 MHz.) 

■ lesire DVi pentru monitoare TFT, iesire TV-Out 

■ Interfafa AGP 8X/4X/2X 
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, Viteza, vileza, viteza. Asemenea 

masinutelordin cunoscutul film, si cele 
mai noi acceleratoare video par sa fie 
daca nu la fel de rapide, macar la fel de 
colorate. Da, a(i citil bine! Colorate. 
Aparent, moda impodobirii bolizilor de 
orice fel a ajuns si in lumca IT. Desigur, 
nu ve(i putea fi Tnsofit de nici o 
reprezentanta a sexului frumos in 
ulilizarea acestor acceleraloare. Asta nu 
este Tnsa un motiv de disperare. Se vor 
gasi deslui admiratori in cazul in care 
detinefi un asemenea bolid al pixelilor, 
chiar daca nu neapSrat de genul 
acelora ce roiesc in juru! bolizilor din 
film. 

Consolarea in cazul acceleratoa- 
relor de faja vine de la viteza cu care 
acestia „ambaleaza" pixelii pentru o 
maxima performanta, desi frumoasa 
domnisoara elfa cu aripioare (pro- 
prietate nVIDIA) nu va poale insod In 
aceasta cursa nebuneasol; eventual 
doar sub forma unui wallpaper sau 
screensaver. 

Revenind la bolizii de fa[a, trebuie 
spus c3 sub capoia lor se gSseste cea 
mai noua generafie de moloare nVIDIA, 
pe numele lor de botez FX. Nume 



prodeslinal efectelor speciale, cad cum 
altfel am putea numi ceea ce se 
iniampla in interiorul aceslora. Totusi, 
avem de-a face tn acest tesl cu cei mai 
potoli[i si mai lenesi membri ai familiei. 
Mai exact, esle vorba de bolizii f3ra 
sufixul „Ul!ra", ce ar fi asigurat acestora 
suprema]ia in orice fel de cursa a 
benrhmark-urilor. Chiar si asa Tnsa, 
norul de fum fn care aceste 
acceleratoare lasa vechile reprezentante 
nVIDIA nu esle deloc de neglijai pentru 
orice impatimit al vitezei. Aceslea fiind 
spuse, nu-|i mai ramane decal un singur 
lucru de facut: apasa pedala.... 

Inainte de testarea propriu-zisa, a 
trebuit sa |in cont de unele aspects. 
Unul dintre aceste delalii constS in 
alegerea platformei de testare. In cele 
mai multe situafii teslele se fac pe cele 
mai tari sisteme din acel moment. Eu am 
opiat Insa pentru varianta de PC mat 
apropiata de utilizalorii obisnui[i, care 
nu prea reusesc sa |ina pasul cu 
ultimele lansari fn materie de 
componente PC. In acest scop, am 
oplat pentru o platforma de lest formats 
dinlr-o placa de baz3 acceplabila ca 
pref, InsS cu stabilitate si performante de 



inVIDIAt. In ceea ce priveste procesorul, 
am aplicat cam aceea^i regula. Un 
procesor foarte accesibil, de care foarte 
mullfl lume la ora acluala se bucura, un 
procesor AMD XP la 2400+ MHz, 
Canlitatea de memorie folosita 
tolalizeaza 51 2 MB. In cele mai mulle 
cazuri, valoarea de 512 MB este 
suficienta pentru un PC Desktop folosit 
In special la jocuri (deocamdala). 

Testarea efectlv3 s-a f5cut sub un 
Windows XP Professional, cu tot 
amalgamul de updale-uri, Service Pack 
?i ultima versiune de Direct X si drivere 
Detonator. 

Pfacife au fost „fort_ate" s3 munceas- 
c3 in aplicafiile 3D Mark 2001 Pro, 
Unreal Tournament 2003 - modul FlyBy 
(DirectX 81 si Gun Metal (DirectX 9} 
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Leadtek WinFasfc 
A34D TDH 

A340 TDH este unul dinlre i:ele mai performante accele- 
ratoare gralice din aceasta calegorie. Una dintre cele mai impor- 
tante facilitati la care aceasta placa nu face absolut deloc rabal sunt 
uneltele de monitorizare atat hardware, rat si software, ce permit 
utilizatoailui sS-$i conlroleze fiecare opriune legata de configurarea 
plScii, pan3 la eel mal mic delaliu. Spre deosebire de alte placi, aid 
Intalnim si noua tehno- 

logic ZBIOS ce permite l.H.IIULJl'J.I.UUJSBna 
protectiaBIOS-ului 
placiigraficede 
eventualele probleme | 





PIMY Verto 
GeForce FX 52QO 



Din pacate, soluda oferita de catre cei de la PNY, desi este 
putintel mai scumpa, esie mi;lt m^ii shrSrSrion^S tn ceea ce 
priveste conlinutul padhetulul Spre deosebire de placa 
anterioara, in cutie nu g.isim mi adaptor DVI. Penlru a mai 
compensa din „durere" j'.lsim totuji un ciblu TV S-VHS, 
foarte apreciat de 
catre doritorii de 



senzatii tari pe 
televizor. 
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ASUS V95BO/TD 
GeForce FX 5BOO 



Dupa cum am fosl obisnuiti pana 
acum, loate acceleratoarele grafice 
fabricate cle compania ASUS sunt 
tnso[ite de cea mai bogata colectie de 
jocuri. Nici placa in discutie nu face 
excepU'e. Nume ca Morrowind, Black 
Thorn, Worms Blast si VR Aquarium fac 
mandrie ambalajului. Din pacate, jocuri 
ca Battle Realms sau IL-2 Sturmovik sunt 



prezente doar In variantele demo. 
Sistemul de racire este OK, isi face 
treaba fara prea multa galSgie. 




Expert Vision FX 5BQO 



Dintretoate p.irticipaniele in testul 
nostru, aceasla placa este singura ce are 
fn dotare o memorie video ce totali- 
zeaza 256 MB si pe deasupra mai e 51 
DDR. Din pacate, aceasla oantitale de 
memorie nu prea a reusit s5-i vin5 in 
ajutor placii in cauza pe parcursul 
testelor efectuate. Totusi, un luc.ru 



destul de interesant sunt acele cateva 
cletalii de pe cutie traduse Tn limba 




Leadtek WinFast 
A31D TD 



Unul dinlre principaleie avantaje 
ale acestei placi grafice il constituie 
comportamentul exemplar in situatiile 
extreme in care se recurge la 
operaliunea de overc locking. 
Rezullatele acoslui procedeu de 
„stoarcere" de FPS-uri este indeaproape 
monilorizat si supravegheat de celebrul 
utilitar WinFox, ajuns la vartanta 2. Tot 

□D3 - FlyBy 



pric Inteitnedlul acestui program se pot 
rcali/a xet.in Uijalc <U- contrast, 
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ASUS V9560ITD 
Expert Vision FX 
Leadtek Win Fast A310 TD 



Terratec Mystify 58DO 



Impresionantul sistem de racire ce 
se afla m on tat pe aceasta placa denota la 
fel de imp res ion a nia putere grafica rezul- 
tata din combinalia FX 5800 si memoriile 
DDR II ce pot atinge frecventa de 
300 MHz. Reversul medaliei II reprezinta 
consumul enorm de energie electrica. 
Daca aveti de gand sa va montati o astfel 
de placa in propriile sisteme, va reco- 
mand sa luati tn calcul si achizitionarea 
unei surse cu mult peste 400 de wa{i 
(asta tn cazul in care nu detineti deja asa 
ceva). Oaltabila neagra pe care Terratec 
Mystify 5800 o primesle cste pentru 






nivelul t'oarte ridicat al valorii in ce 

private zgomotul produs de cool 

acesteia. Placa obline puncte 

capitolul dotari in materie de jocuri 

incluse. Titluri ca Tom Clancy's Splinter 

Cell, Gun Metal sail faimosul Warcraft III $ 

cu siguranja ti vor tncanta pe numerosii 

fani ai acestor genuri de jocuri. 
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Leadtek Win Fast A 

asus v956onrj 

Terratec Mystify SB I 



Finish Line 

Din momentul in rare noua serie de 
at celeratoare grafice ru ihipsel-urile 
GeForce FX a fost lansata pe piata, cei de 
la nVIDIA au gandit aceasta manevra ca 
fiind mai degraba o Jnlocuire" a mai 
vechilor acceleratoare din clasa GeForce 
4 MX si Ti. Totusi, in urma acestui ma- 
raton, rezultatele obtinute nu prea sea- 
mana cu cele prognozate cu ehe... multa 
vreme in urma. in ciuda acestui aspect, 
rezultatele obtinute de catre aceste placi 
tn „sala noastra de forja" sper sa va faca 
o imagine cat se poate de clara asupra a 
ceea ce s-a dorit de fapt a fi un test care 
incearca sa raspunda unei tntrebarl de 
altfel simple: Se regasesc oare diferentele 
de performanta dintre aceste placi Tn 
deosebirile gigantice de pret? 
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P hilips 35Q 



Desi ?nc3 nu se stie data exacts la 
care va fi lansat pe piafa, cei de la Philips 
promit ca acest model de telefon va fi o 
adevaratS piatra de lemelie pentru viitoa- 
rele modele din aceasta serie. In prima 
faza, la acest mobil se remarca designul 
necol|uros si extrem de aerodinamic. Nu 
ca ar fi vorba de vreun obiect zbur3tor, 
dar parca d3 altfel la poz3 in momentul ?n 
care |ii asa ceva in mana si te dai mare Tn 
fatacolegilorsiprietenilor. Datorita 
culorilor si unor noi elemente adaugale in 
„compozitia" acestuia, imaginile afisate 
pe ecran capata o slralucife mult mat 
piacuta. Optional, acest telefon poate fi 



dotal si cu o camera foto digitals rotativa; 
In mod neoptional, adica lortat de „impre- 
jurari", Philips 350 dispune de 32 de to- 
nuri polifonice, o librarie Tn care pot fi 
stocate pana la maxim 100 de screensa- 
vere sau wallpapere. VA 

CARACTERISTICI: 



Rezolutie Display 
Tip acumulator: 


SNT - 4096 cjIo 

112 x 112 pixe 

Li-Jo 


Stand-by: 
Talk time: 


aproximativ 400 or 




Chea 328 



Chea 328 este produs de compania 
Cheacom si este un model Dual Band (GSM 
900 si 1 8001 cu optiunea de autoswitch intre 
cele doua rejele. Datorita modului in care sunt 
construite si amplasate lastele acestui telefon, 
trebuie sa le atingi cu gingasie, ca nu cumva sS 
le provoci vreo „fractura". In ciuda acestei 
imagini angelice, modelul este capabil sa 
memoreze pana la 1 50 de identity in agenda 
telefon ica, plus optiunile legate de stocarea 
imaginilor. Un lucru pe care nu prea il vezi la 
orice telefon este posibilitatea de a Tnregistra o 
conversatie, sa-i zicem, incriminatoare ©. Un alt 



Sa ms ung E7Q D 



Avantajele pe care le ofera acest te- 
lefon fi pot multumi si pe cei mai preten- 
tiosi dintre noi. Despre aspectul sau exte- 
rior nu avem ce comenta, este ?nlr-adevar 
un „maslerpiece". In momentul in care i-ai 
deschis clapeta, esti intampinat de un 
ecran „imens", raportat la dimensiunile 
telefonului. Stocarea informatiilordege- 
nul nume + numar de telefon se face intr-o 
memorie capabila s3 inmagazineze pana" 
la maxim 1 000 de astfel de campuri. In 
ceea ce priveste ringtone-urile, baza de da- 
le e destul de solida. Alaturi de cele 41 de 
melodii, se mai pot adauga Tnca dou3, 
create de posesor, plus inca trei pozijii ce 
potfi „umplute" cu melodii download-ate 



octornbrie SCD3 



de pe Internet. Si la jocuri mediul este 
destul de diversificat. El este format din jo- 
curile deja incluse (Co! Hamster, Honey 
Ball, Bowling), la care se mai pot adauga 
allele „trase" de pe net. Cu ajutorul came- 
rei digilale incluse se pot realiza imagini la 
o rezolutie maxima de 640 x 480 pixeli 
CARACTERISTICI: 




aspect pe care eu nu l-am prea intalnit in 
ultima vreme si pe care l-am regSsil la 
acest Chea 328 este apelarea vocalS. 
Senzatiile de „compu!er engage" 
si „sun3-l pe MihaiiS" dau o nota speciala 
de confort. \^, 

CARACTERISTICI: 



109 x45 x 



rt% 



Display: LCD Crafic - 4096 c 

Rezolujie Display: n/A 

Tip acumulator: Li-Ion Standard 

Stand-by: aproximativ 150 ore 

Talk time: maxim 5 ore 



& 



Dimer 



90 x 45 x 23 rr 



Display 1: TFT Crafic - 65k culori 

Display 2: OLED Display - 256 culori 

Rezolu|ie Displayl: 160 x 128 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 800 mAh 

Stand-by: aproximativ 230 ore 



Talk I 
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Troubleshooting 



©@o^fes gM^rteaS 



Am un AMD AthlonXP 1 800+, 256 
DDR Ram, nVIDIA GeForce 2 MX400 - 
64MB SDRAM, HDD Fujitsu de 8 CB si 
Windows XP - Professional Edition. De 
ceva vreme, ma confrunt cu o problems 
care ma scoale din sarite! Cand instalez un 
joe, un program, cand mS joe sau ascutt 
muzica etc... mi se intampla de multe ori s3 
se restarteze computerul singur. Daca nu 
fac nimic la calculator, II pun pe Hibernate 
sau pomeste screensaver-ul, dupS care nu 
se mai restarteaza. 

1 .De la ce sa" fie oare? Am reinstalat 
Windows-til de cateva ori si tot degeaba. 
Sa fie oare din cauza faptului ca hardul e 
vechi de 4 ani sau din cauza faptului ca 
am retea? Sau din ce cauza? 

2. Asdorisa-micumparun HDDde 
60 sau 80 CB. Ce mi-ati recomanda si cam 
cat m-ar costaf 

R: I. In astici de situatii. primul lucru la 
care ma gdndesc sunt memoriile. Eposibii 
ca anumite setari din BIOS si nu He sefafe 
corespunzStor. Penlru hceput Hi recomand 
o verificare de rutina a BlOS-ului la secfi'u- 
nea Jitning" a inemoriilor. Daca nu cunosti 
exact tipul de memorle sau frecvenlele la 
care aceasta iinctioneaza, cea mai buna 
cale de rezoivare a problemei este setarea 
aceStor optiuni in modul „default". 

2. Sugestia mea ar un Seagate 
Barracuda ATA IV. Prelul aproximativ al 
unui astfet de HDD este de 80 USD. 
Aceasta valoare a pretului este influenfatS 
de adaosurile practicate de diverse firme IT 
din Romania. 

Alexandru Neagu - @ 

Am o problema legata de NFS-Porsche. 
De cand mi-am schimbat placa de baza si 
placa video, nu mai pot sa II joe, deoarece 
Tn timpul cursei se blocheaza, adica daca 
virez lastangaTnaintedeblocarea jocului, 
masina merge la stanga fara sa o mai pot 
redresa, deoarece nu mai merge nici o 
comanda. Am instalat ultimeie drivere si 
degeaba. Care este problema? 

P.S. Sistemul meu este format din: 
Athlon XP 1600, ASUS A7V333-X, 
GeForce4 MX 440 si sistem de operare 
Windows98 SE. 

R: Mda... problema intalnita frecvent la 
pasionatii de NFS care si-au facut un up- 
grade dupa ce si-au instalat jocul in cauza. 
Problema este legata de controiier-ul de 




tastatura de pe noua placa. Modul in care 
jocul se folosea de vechiul controller al 
tastaturii nu este compatibil cu noua placa. 
Rezolvarea se lace prin reinstalarea fo 
Windows a driver-uiui de lastaturS, iarcu 
prima ocazie in care ai intrat in joe, ifi re- 
selectezi ca principal game controller 
tastatura. Nu uita ca inainte sa reintri in 
circuitul automobitistic sa iti reconfigures! 
tastele de control al bolidului. 

Bogdan Nfczu - @ 

De curand mi-am cumparat o placa 
video GF FX5200 cu 1 28 RAM, TV-Out si 
DVI. Cand pun televizorut la TV-out, totul 
se vede normal, cand ma joe sau sunt Tn 
Windows (XP) sau fncerc savad un film pe 
televizor, ecranul este negru, desi pe 
monitor se vede filmul (la televizor se vede 
doar bara de la meniul programului pe 
care tl folosesc). Te rog foarte mult sa ma 
ajuti. Muljumesc anticipatl 

R: h principiu, acest gen de problema 
se rezolva extrem de simplu. In prima faza, 
ar trebui si-!/ instalezi ultimeie drivere Deto- 
nator (preventiv). h a doua iaza, trebuie sa 
ajungi la optiunile de configurare a placii 
video: staro settings> control panel> dis- 
play. Ajuns aici, dai die pe butonul inlitulat 
Advanced, dupa care mergi in meniul de 
configurare a placii video (butonul din par- 
tea de sus...l de obicei, poartS numele placii 
video. Aici, urmatoml die de maus trebuie 
dat pe butonul Overlay Controls. Acum poti 
sa iti configurezi si sa iti setezi cum dorestl 
toll parametrii ce tin de controlul imaginilor 
video aUsatepe televizor. 



Am si eu o serie de probleme cu 
PC-ui. Una dintre ele ar fi ca primesc des 
mesaje de eroare de la Windows XP. Ele 
suna cam asa: *"* has encountered a pro- 
blem and needs to close. We are sorry for 
the incovenience. If you were in the 
middle of something, the information you 
were working on might be lost. *** will try 
to recover your work. Send Error Report/ 
Don't Send. Din ce cauza primesc aceste 
mesaje? S3 lie din cauza PC-ului care este 
cam slabut pentru a rula Windows XP? Am 
un Duron 750 MHz, 128 MB RAM si 
HDD 20 GB Western Digital, impreuna cu 
o placa video GeForce 2 MX 400. 

R: Acest gen de eroare se intalneste eel 
mai ffecvent la sistemele de operare XP, a 
caror instalare s-a facut cu multe veacuri Tn 
urma. Una dintre cauze ar fi numarul 
foarte maredeaplicatii ceau tost instalate 
si dezinstalate. In cele mai multe cazuri, 
secventa de dezinstalare a vreunei aplicapi 
mai are prosli.il obicei de a •.terge si unele 
fisiere care uneori sunt de folos sistemului 
rie operare. Daca pur si simplu nu ai chef 
de reinstalarea sistemului de operare, o 
solu[ie temporara ar (i dezacttvarea functiei 
ce se ocupa de aslfel rie mesaje de 
atentionare. Pentru a realiza acest lucru, 
die dreapta pe My Computer, alegi 
Properties, iar la sectiunea Advanced, dai 
die pe butonul Error Reporting. Cu prima 
ocazie cu care ai intrat aici, bifezi f5ra 
retineri butonul Disable Error Reporting. 
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Si cc daca nu ne-am calificat la 
europene? Avem echipa? Avem 
valoare? Au arbitru? Eh... la staji un pn 
ca acum realizez. In momentul in care 
voi citiji asla, durerea din sufletul 
microbistului roman probabil s-a mai 
atenuat putin si vin eu sa bag cutitu-n 
rana. Ce vroiam s3 spun?... Cbiar, ce 
vroiam sa spun? 

A, da... Oameni buni, lasati 
fotbalul, seininiele si stadioanele si 
indrepiati-va spre cea mai apropiati 
sala de jocuri. Luati-va copiii, parintii, 



inlele si fularele tricolore si 
indraznili sa fiti spectalori la un meci 
de Counler- Strike. Care Briliantu', ce 
Colonel? Care Na?? Numai despre frag- 
uri, snipere si wall-hack sa va aud 
vorbind. Ave(i voie sa zbierati alaturi 
de amici, sa va lua.fi cu mainile de cap, 
sa va enerva|i si sa va bucurati. 
Seminiele sunt optionale. 

lar daca o data pe an va veh' trezi 
inconjuraji de alte cateva sute de 
nebuni la fel de agilali de ceea ce se 
vede pe doua ecrane Tn capatul unei 



intunecaie, atunci sa stiti ca a[i 
ajuns la prdiminariile World Cyber 



Anul doi 

Concursul organizai de catre 
Professional Gamers League si avandu-i 
ca sponsori principali pe cei de la 
Samsung s-a desfasurat anul acesta tot 
la Bucuresti, tot In cadrul complexului 
Romexpo, in aceeasi sala, la care 
ajungeai urcand pe aceleasi treple, dar, 




Vrem silnge, nu papu$ll 




Se trago? Se tragel Se Irage?! 

sper, cu alti mici frigandu-se impasibil l< 
intrare. Si? Ce s-a schimbat? In primul 
rand, evenimentul de anu! frecut a avut 
loc candva la inceputul toamnei, pe 
cand anul acesla caldurile de 40 de 
grade si ceva au cam inmuiat genunchi i 
participantilor 51 ai spectatorilor. 

Dac3 anul trecul competitia s-a 
intins pe durata a doua zile (si o noapte 
alba), de data asta organizatorii s-au 
gandit si la binelc nostru si au marit 
durata compelidei la 3 zile. Spre 
deosebire de anul trecut Tnsa, cand In 
cele doua zile a avut loc doar concursu 
de Counter- Strike, anul acesla, de-a 
lungul celor 3 zile s-au desfasurat nu 
mai putin de 3 comper.ir.ii: concursul de 
Counter-Sirike, eel de Warcraft 111, 
precum si un eveniment special, 
concursul de Counter- Strike pentru fete. 

Primele doua zile, extrem de 
relaxate si de aerisite |ca si tot 
concursul, de aitfel), au fost dedicate In 
totalitate etapelor preliminare din 
concursul de Counter- Strike. Surprinza- 
tor, dac3 anul trecut meciurile din 
„calificari" au fost In mare parte 
vaduvite de spectatori, de data aceasta 



sala a fost plina 
aproape tot timpul. 

Regulile nu s-ai 
modificat esenn'al 
fata de anul trecut 
(regulamentul preli- 
minariilor 
WCG2003 a coin- 
ds cu regulamentul 
Campionatului Na- 
tional de Counter- Strike, cu cateva mici 
modificari), existand acelaji Winners' 
bracket si Losers' bracket, Tns3 
organizatorii au avut buna-voinja sa" 
afiseze pentru toata lumea un program 
clar al meciurilor, ceea ce i-ar fi scapat 
de multe dureri de cap pe spectatorii de 
anul trecut. Hartile pe care s-a desf5- 
surat competilia au fost urmatoarele: 
de_aztec, de_cbble, de_dusl2, 
de_infemo, de_nuke si dejrain. Au 
participat 48 de echipe a cate 5 jucatori 
plus rezerve, iarcastigatorul... 

S3 nu negrabim. Favoritii principali 
de la edi|ia precedents (Pro si TeC) au 
rSmas la fel de puternici, insa o alta 
echipa din Constanta (-Eq-I avea s3 li se 
alature anul acesta. Restul echipelor, 




mm M^H^^B 

Uaaaa, ueeeee. am ca§ligall!!! ...;i acum ce? 
desi unele loarte promitatoare, nu au 
reusit sa" acceadS m etapele finale ale 
cornpetitiei. Cu loate acestea, unele 
meciuri de la inceputul concursului au 
reusit sa dep3seasc3 in spectaculozitate 
meciurile dintre „grei". Si asta deoarece, 
fn timp ce echipele mai neexperimen- 
tate isi permiteau s3 atace haotic si sa 
creeze spectacol, cele mai „batrane" au 
aplicat o tactica de ajteptare, meciurile 
cele mai importante transformandu-se 
astfel in jocuri „expectative", in care 
actiunea se derula extrem de rapid la 
sfar^itul fiec3rei runde. 

Pro pSrea c3 va repeta figura de 
anul trecut, avand cateva meciuri foarte 
bune cu TeG. Din pScate pentru ei, nu 
au reusit s3 treaca de castigatoarea de 
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Asa i-am dat un heads hot! 



anul trecut si s-au multumit intr-un final 
cu locul 3. Pe de alta parte, -£q- 
(castigatoarea campionatului na(ional) a 
ajuns in finala alaturi de TeG, pe care Ti 
mai invinsesera Tn meciurile anterioare. 
Finala a fost insa dominata do TeG (in 
afara de tateva momente in care -Eq- 
parea a fi In stare sa furnizeze o 
surpriza), iar la sfarsitul meciului echipa 
din Bucuresti a fast dedarata 
castigaloare. larasi. Din nou. 

Warcraft si altele 

Dupa cum v-am mai spus, 
organizarea competifiei din acesl an a 
fast net superioara celei de anul trecul, 
cu un program mult mai aerisil si cu mai 



. 
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'Cauntarii sunt ti 




desfdsurate in cadrul 
Hor 3 zile caniculare din Bucuresti. 
Concursul de Warcraft III a fost 
cfestul de pu[in „mediatizat", el putand fi 
urmaril in alta sala decat in cea in care 
se aflau majoritatea specta tori lor. Si asta 
nu mi se pare un tucru tocmai bun, 
meciurile fiind bune si specta cu I oase. 
Sper ca anul viitor nu numai concursul 
de Counter-Sir ike s3 fie transmis in sala 
principals, pe cele doua praiectoare, ci 
si celelalte (macar finalele). 

Castigatorii concursului de 
Warcraft III {to(i trei urmand a se dcplasa 
in Coreca) au fost: E viscera tor, Orly si 
Dreamboy, to|i membri ai acelurasi 
clan. Cum care clan? TeG, normal... 

Concursul de Counter- Strike 
deslinat cchipelor formate numai din 
tele a fost o premiers penlru acest gen 
de compelilie, desi astfel de echipe nu 
sunt noi in peisajul 533... competi[ional 
(Ioani|oaia ma fad). Castigaloare au fost 
cele de la R@m-Girls din Bucuresti, 
urmate pe locul doi de Crazy (TeG 
Girls) (iaraji?!) tot din Bucuresti si pe 
locul trei de uG-Girls din Buzau. De 
asemenea, nici finala de fete nu a fost 
transmisa in sala principal, ceea ce ar fi 
putut aduce niscaiva huiduieli din 
partea privilorilor daca nu ar fi fost prea 
concentra'i cu semifinalele si finala de 
la baieti. 

Dar cum Romania va fi reprezentata 
la WCG 2003 nu numai in Counter- 
Strike ji Warcraft III, iata care sunt si 
ceilalti castigatori ai preliminariilor 
WCG 2003 din Romania: 

St.ir i r.ift - TeG-Shamanul (si stair, 
c3 nueultimul din clan) 




FIFA 2003 -TeG-Gic 
HJ) si 8ugsy. 



(v-am spus 



WCG 2003 se va desfasura pentru 
ultima oara anul acesta in Coreca (Seul, 
12-16 octombrie), urmand ca anul viitor 
compctitia sa se desfasoare la San 
Francisco, iar in urmatorii an I sa se plimbe 
prin toata lumea. 

Preliminariile din Romania au fost un 
succes mai ales din punclul de vedere al 
gamcrului care nu credea c3 va face vreo- 
data bani din jucat in Romania. Premiile 
din cadrul competitiei din acest an au 
totalizat 5000$, iar clanurile cele mai 
competitive au inceput a fi sponsorizate 
de diverse firme, care mai de care mai 
importante. Mai mull decal atat, si la 
chestia asla sa ciuleasca urechile toate 
firmele care nu stiu cum s3 se „lipeasca" 
de un public tanar si numeros, nu se 
mtampla in fiecare zi ca o sala plina ochi 
de tineri sa aplaude la sfars.it sponsorul 
principal al compeliliei (Samsung), ceea 
ce nu ar fi facut daca le impa rjeai fluturasi 
pe strada, ii orbeai cu panouri publicitare 
sau Ii stresai cu reclame la televizor. 

Avem deci un public numeros si 
destul de siabil, oameni care vor s3 
investeasca in asffel de compelitii, precum 
SJ juiatori decalitate. Incaun pic, sa 
crestem mari si o s3 vedeti atund... 
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DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



Perioada 


Pre$ revista 


Pret abonament BH 


3 luni 


_34fe000 iyi~ 


230.000 lei | 


6 luni 


6O0-0O0T5T" 


400.000 lei | 


12 luni 


„1 .300.0110 ItJi ~ 


750.000 lei I 


ncepand cu (una: 











talon de 

abonament 
Decupali talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
imp re una cu dovada ul.iiii 

pe adresa 

loana Badesiu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

m and at postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata In 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank BrasoV. 

Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50611099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada pl.it ii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 
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Dupa 60.0Q0 
de ani f ara ceva 



este un evenimenl unic !n!r-o viala c 



to( felul de probleme. Unii au zis ca 
i violenfi 



B 



limenlul s 
a influenta, insa t 



jnal, nici la sanaiale 



a. Al treilea treort. rar distanta lui Marie fata de Pama. 

e, a reactronal a ajuns iar pe la 60.000.000 de km, spr, 



deosebire de tbnia 
martianului care a 



'" ul), asaca 
t dator ca eu sa va cu o ini 

■ desprc Martc. Marte s 



j, meat parec3 a 

indepattat din nou. Pentru pe ma lun 



n. Nu-i nimic, 
vreo224deani sS-i 

lauge 1-2 
milioanedekm, ca i 
fiesiguri. 



Mul(i au plans... de 
i cutremurat 
lilibrul si Mama 
Jniversului, la veslea 
ca Marie pflstreaza" din 



a el, nudealta, dar< 
eapafn stare lichida, 



i Marte „__ 

j Astrologic vortaind 



randunica sau un fursec. In |_i 

ceea ce priveste evenimentul, dk. 

lumea a reac[ionat in trei mo- cor 

duri. Unii an zis ca domnule, s-au 



m 




Interviu oferit echipei LEVEL de catre Yannis Mallat (producator) 



u Prince of Persia a fosl urt joe extrem de 
popular, candva prin anii '80. A fast 
primul care a inlrodus animajiile cu 
miscari reale ale personajelor si, de 
asemenea, a fast primul 
o acliune bazat5 pe o poueste. De allfel 
el a fosl eel care a dal tonul jocurilor 
action inspirale de o poveste. Din 
pacate, partea a Ireia a jocului, 
menita sa sarbatoreasca ani- 
versarea a zece ani de la 
lansarea jocului, nu a fast 
primita prea binede 
c3trefani, facand 
astlel ca interesul 
pentru acessta serie 
s5 scada. Acum, 
Ubi Soft are 
jxwibilitatea de a 
reabilita imaginea 
seriei Prince of 
Persia cu Sands 
of Time, prima 
data prezenlat la 



Yannis Mallat: (rade) ... an- 
il u v3 pot spune nimic despre o 
din varful piramidei, dar 



am fast destul de speriat cand mi s-a 

propus acest proiecl. Reinvierea unei 

vechi licenfe, mai ales a acestei 

licente-a unui joe cu ( 



E3, i 



ela 



prima vedete lasa" o 
impresie foarte 
buna. L-am rugat pe 
Yannis Mallat, 
producStorul jocului, 
sa ne rSspunda la 
cateva Tnlrebari. 

LEVEL: HaidetisS 
incepem cu partea mai grea: nu 
le-a fost frita celot de la Ubi Soft 
sa scoata de la naftalina PoP dupa 
tnsuccesul ultimei parti a seriei? 
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asemenea reputafie, foarte bine 
cunoscut si care a pus bazele genului 
action / adventure - nu a fost floare la 
ureche. Cu atat mai mult cu cat, din 
cauza insuccesului de care a avut parte 
ultimul joe din serie, era clar ca dac5 si 
noi o dam in bara, asta ar tnsemna 
ingroparea definitiva a seriei. Recunosc 
c3 si asta a mai adaugat un pic de 
presiune situatiei ©. Dar odata ce am 
aflat toate datele problemei, ne-am pus 
pe treaba si am uitat de frica, de posibi- 
litatea ingroparii definitive a unui joe si 
ne-am concentrat pe joe, cum s3 II 
facem s3 fie bun si mai ales s3 FI facem 
atat de bun incat s3 aiba un mare suc- 
ces chiar dac3 nu ar fi avut acest nume 
celebru si toata aceasta mostenire. 

L: Cand v-ati apucat de producerea 
jocului ji cand va fi gata? Ce este deja 
gata si ce mai avefi de f3cut la el? 

Y: Producerea jocului a tnceput 
acum 2 ani de zile, chiar dac3 existau 
niste discutfi intre Ubi Soft ?j Jordan 
Mechner de cateva luni bune. Am 
inceput s3 imi pun la punct o echipa 
prin mai 2001 si s3 m3 gandesc, s3 ne 
gandim de fapt, la ce am putea face cu 
un asemenea nume. Dar eu spun ca 
adev3rata munca a inceput in iulie, 
cand Jordan a venit in studioul nostru 
din Montreal. De ce? Pentru ca atunci 
echipa noastr3 (mai pujin de 10 oameni 
la momentul respectiv) a vazut reactia 
lui Jordan cand s-a uitat peste ce puse- 
sem noi cap la cap pana atunci. A ra- 
mas blocat si noi ne-am spus: "aha... se 
pare ca suntem pe drumul eel bun...", 
lordan simfea aceleasi lucruri ca pe 
vremea cand el se ocupa de PoPl, si 
noi la fel. Acela a fost adev3ratul ince- 
put. Cat despre ce mai avem de fScut, 
mai putin decat am facut pana acum, 
asta e sigur ©. 

Mai avem inca de fScut retusurile 
finale, tweaking-ul, echilibrarea jocului 
Si, nu In ultimul rand, eliminarea tuturor 
bug-urilor. 




L; Ce anume a inspirat povestea si 
atmosfera jocului? 

Y: Imi amintesc c3 Tn faza de 
concept, toti cei implicafi in project am 
fost incurajafi sa citim povestile din 
1001 de nopfi. Este locul perfect de 
unde te pofi inspira pentru o poveste 
interesanta, dar si penlru a veni cu niste 
idei trasnite, atat pentru acn'une, cat ji 
pentru locafii. Pe partea cu povestea, 
lordan a functional pe post de scenarist 
ji el a scris povestea fantastica ce se 
dezvaluie bucat3 cu bucata prin tehnici 
narative de prim3 man3. Raphael 
Lacoste, designer-ul de nivel, nu a c3zut 
In patima Evului Mediu pi nu a umplut 
atmosfera cu un amalgam de culori ji 
cu toate acele lucruri pe care le poji 
vedea in orice film de duzina de genul 
Lampa Fermecata sau Covorul 
Zburator... Nu, el a studial adev3rata 
arta si arhitectur3 din Persia medievala, 
care este foarte subtil3 si fermec3toare. 
$i-a g3sit inspirafia in foarte multe c3*ti 
si tratate de istorie. Juc3torii vor fi 
fermecafi far3 s3 Isi dea seama. Aceasta 
este adevarata magie. 

Lr Se pare c3 eroul principal a 




devenit mult mai allelic si beneficiaza 
de niste abilil3fi acrobalice pe care nu 
le-am mai v3zut in jocurile anterioare. 
Are unele dintre tr3s3turile Larei Croft ?i 
ale celor din Matrix, iar ioate acestea 
sunt combinate cu efectele vizuale din 
"Crouching Tiger, Hidden Dragon". 
Puteji s3 ne spunefi de unde pana unde 
Si cu ce scop? 

Y: Ei bine, stii, noi, producatorii de 
jbcuri, impartasim aceleasi idei. Asimi- 
13m tot ce se poate de pe la Hollywood 
sau ce mai este la moda pe Coasla de 
Vest si tot asa... Si cnestia asta mi se 
pare normals. Dar diferenta R-E-A-L-A 
este cat de bine implements acele idei 
intr-un joe. Alex Drouin, directorul 
nostru de la animafie, este un fan si un 
practicant al kung-fu-ului. Cand CTHD 
a aparut pe ecrane, am fost dati pe 
spate. Nu neaparat de miscSrile acelea 
nemaipomenite, dar felul armonios In 
care se fmbinau toate a alcStuit un tot 
perfect. A fost foarte impresionant 
pentru noi si exact acelasi sentiment 
vrem s3 II insuflam si jucatorului. Cat 
despre Tomb Raider, este greu sa spui 
c3 ne-am inspirat din acel joe cand 
jocul nostru este eel care a pus bazele 
genului action/adventure, care a dus la 
asemenea titluri ©. 

L: Per total, cat de mult se bazeazS 
PoP3 pe cele douS jocuri precedents? 

Y: Haide sa vorbim doar despre 
PoP 1 &2 aid... Aj spune ca am p3strat 
cele trei elemente de mare succes din 
primele jocuri: seturi de misc3ri nemai- 
v5zute si fluiditate a animafiilor, sec- 
vente de lupta intensa si un design de 
nivel puternic si inteligem. Si crede-ma, 
exact asta ne trebuie! Desigur, este ceva 
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ce vom adauga In Sands of Time: TEH- 
NOLOGIE. Ceva ce poate t'i atins doar 
prin consolele de ultima generafie, chiar 
de generatia urm3toare, ceva ce oame- 
nilor le place mult: jocul cu curgerea tim- 
pului (In real timel, sistemul fizic (par, cor- 
puri moi, perdele...), inverse kinematics, 
mcSrcare dinamicS, mai spune si tu... 

L: Pe parcursul jocului, care va fi 
proportia dintre genul adventure si 
genul action? 

Y: Sunt atat cle imbinate incat juc3- 
torului ii va fi foarte greu s3 faca" distinc- 
tia si s3 spuna: "asta e partes de adven- 
ture" sau "asta e partea action". Stilul 
jocului va pune jucatorul direct in mij- 
locul actiunii, chit ca este in timpul 
unei luptei, in mijlocul unei acro- 
bajii, oriunde, oricand. Acum, 
lotul dcpinde si de felul fn 
care defines! i tu adventure. 
Per se, avenlura este sub- 
e5timarea unei situa|ii 
crilice. Prinlul este clar 



c3t el s 






ede- 

ica- 



fel de control. Dez- 
lanluirea lui 
Sands of Time 
esteca si cum ai 
deschide Cutia 
Pandorei, la fel ca 
si area pierduta 1 .,. 
Trebuie s3 se des- 
curce cu lucruri ne- 
maivazute p3n3 
atunci. Atrezit Raul si 
asta il arunca direct in 
mijlocul actiunii. 

L: C&nd si unde se va 
implica Jordan Mechner, cre- 
atorul seriei originale, in pro- 
cesul de productie a jocului? 

Y: Se va implica? lordan esle im- 
plicat p^na In gat, de la bun inceput. 
La inceput ca scenarist. Dar pe masur 



ce proiectul prinde forma, este din ce in 
ce mai mult consultat in materie de de- 
sign de nivel. Este extraordinar sa il 
avem pe Nasul genului action/adven- 
ture printre noi. 

L: Spune-ne ceva despre poveste, 
personaje, decoruri si arme. 

Y: Prinjul, fentat de vizirul malefic, a 
clal drumul fn lume la The Sands of 
Time. Acel nisip eta tinut mtr-o clepsi- 
rira magica, Iflsata in grija unor indieni 
batrani si inlelepli. De atunci, Apoca- 
lipsa s-a abatut asupra 



tastelului, nisipul s-a ImprSstiat repede, 
infestand fiecare fiinta umanS atinsa, 
transformed palatul Intr-un loc de joa- 
ca perfect pentru prinjul nostru. El nu 
are de ales si liebuie s,i colaboreze cu o 
|jrinlesii Indiana cam misterioas5. In 
care nu prea poii avea incredere, dar 
trebuie s5 o faci, pentru a readuce nisi- 
pul in clepsidra magica. Prinful este un 
rnaestru sabier si un foarte bine antrenat 
acrobat, dar mai este ajutat si de Pum- 

posibilttatea de a se lupta cu mai 





deodata, int 
nemaivazut par 



L: Cat de multe niveluri sunt in joe? 

Y: Stii, am implementat un sistem 
dinamic de incfircare a nivelului. Nu 
vor exista chestii de genul: "Harta si 
obiectivul atins. Asteptati sa se fncarce 
nivelul urmator". O sa fie totul imens, 
HrS sfarsit. Locul de joaca va fi intregul 
castel, unde prinjul se va plimba pe 
acoperisuri, prin subterane, pe pereti, 



prin pereti... Asia li va oferi posibilitatea 
jucatorului de a ft introdus Inlr-o mul|i- 
me de loca|ii diferite, fara a distruge 
continuitatea jocului. 

L: La ce fel de Al trebuie sa ne as- 
teptam? 

Y: Unul care vS, va pure probleme, 
deoarece va fi destept. Inamicii, odata 
ce s-au transformat in Sandmen, lupta 
eel mai bine in grup. Atunci beneficiazS 
de o inteligenta comuna, mai ridicata, 
inteligenja de haita. Mai mull, unii 
dinire ei vor putea fi ucisi doar printr-un 
anumit fel... o s3 v3 surprinda. 

L: Cum se va controla camera? 

Yr Acesta este lucrul cu care ne 
mandrim eel mai mult. Esle atat de bine 
facuta, mcai nu irebuie controlata in nici 
un fel. Am facut o gramada de teste care 
toate au dat rezullate excelente si doar stiti 
cat de importanta este camera. Daf bine- 
inteles ca jucatorul o va putea controla 
dac3 va dori. Astfel, va putea admira 
peisajul sau cerceta harta in amanunt. 

t: locul cu nisipul timpului pare a fi 
partea cea mai interesanta. Vom putea 
relua ultimele 1 secunde ca sa afiam 
ce ne asteapta. Ne pop' da ceva detalii? 

Y: Aaaahh... asta e partea cea mai 
interesanta. Nisipul timpului. Este ceea ce 
noi numim capodopera din design. Esle 
ceea ce leaga tolul, de la poveste la 
gameplay, Nisipurile timpului sunt o 
napasta cand sunt scapate de sub control. 
Nimeni nu le poate controla, decSt dac3 
are un artefact ifacut din nisipuri. Cet mai 
puternic asemenea artefact este Pumnalul 
Timpului, eel pe care prinful Tl define. 
Umplut cu nisip, el ii ofera stSpanului s3u 
mai multe putert: puterea de a da timpul 
Tnapoi (In (imp real), puterea de a avea 
viziunt despre viitor, fn anumite parti 
speciale (cu un efect impresionanl la 
inlrarea In trans3), pulerea de a !nghe|a 
inamicii, de a opri timpul, de a se misca 
foarte repede... Toate foarte 
impresionante. Stapaneste Nisipurile sau 
te vor Ingropa, despre asta este totul. 

L: Ce putem spune despre partea 
tehnica a joculuir Ce efecte grafrce 
suporta? 

Y: Dup3 cum am mai zis, The 
Sands of Time este despre 
TEHNOLOGIE. Ati vazut cu to[ii ce 
bune si frumoase erau toate tn Splinter 
Cell, nu? Ei bine, de la Sands of Time sS 
vSasteptali la mai multe... 




L: A[i reusit sa introduceti loate 
ideile planuite In joe sau s3 ne 
asteptam si la o continuare? 

Y: Stii, cand te apuci sa faci un 
joe, trebuie s3 lasi unele lucruri 
deoparte. Ce lasi deoparte sunt 
[ucrurile care nu dau bine puse langa 
celelalie. Este un proces de eliminare 
a tot ceea ce este slab pentru a p3stra 
doar ce este eel mai bun. Toat3 
chestia este sa nu lai nrmic din ce nu 
a mai fost folosit p3n3 acum, evident. 
Asa ca, la inceput, tai pana cand 
ramai doar cu ce Ttj trebuie. Ce a 
ramas este exacl ceea re trebuie 




I: Jucatorii de pe PC au de ce sa se 
teama? Vor primi un joe care are 
proolemele clasice ale jocuritorde consola 
portate pe PC (lipsa posibilitatilor de 
salvare, dificultali la controlul personajelor, 
functii grafice nefoiosile la maxim)? 

Y: Jocul este un joe pentru console, 
asta e sigur. Dar chiar si asa, nu este greu 
sa H faci sa fie un joe extraordinar si penlru 
PC. In legatura cu conlrolul personajelor, 
suntem constien[i de faptul ca ar putea 
strica tot, asa c3 este prioritatea noastra 
num3rul 1 . Hei, PoP a fost un joe pentru 
PC, asa ca nu II vom dezamagi pe 
jucatorul de pe PC! 

L: Care a fost partea cea mai piacuta 
din intreg procesul de productie? 

Y: Partea cea mai frumoasa a fost 
timpul petrecut cu echipa. A fost 
extraordinar faptul ca am putut participa la 
crearea jocului, imaginarea povestii, la 
design-ul de nivel, la planuirea si apoi la 
jucarea capodoperei ce a iesit din crererii 
astia. Un proiect este de fapt o aventura 
umana si munca cu echipa a fost ceva ce 
am preluitcu adevarat. 

Noul Prince of Persia, din ce s-a vSzut 
din filmele prezentate la E3 si la ECTS, cu 
anima[ia sa subtila, sugereaza un joe cu 
efecte vizuale extraordinare. Acest lucru, 
combinat cu stilul de lupta a la Matrix si cu 
ideile noi, poate foarte bine sa duc3 la 
lansarea unui joe de un real succes. 



Activision 



i Se facea ca era o minunata zi londoneza 
tie vara tarzie... Proaspat coborat din 
avionul romanesc al companiei 
TAROM, am luat calea hotelului, dupa 
care m-am repezit cu sufiel de metrou 
britanic spre Earl's Court, unde trebuia sa 
r'iu prelual -de serviciul .special de transport 
angajat de Activision cu ocazia zilei de 
dinainte de ECTS 2003, zi In care hotS- 
rase sa atraga presa mondialS ?ntr-un 
mediu separat de nebunia targuiui {la 
care Activision oricum nu a participat 
decat formal). 

Ajung in Earl's Court... si da-i si 
cauta serviciul special de transport... si 
ia-l de unde nu-i. in cele din urma, o 
dubila Mercedes izolala, cu un sofer la 
fel de izolatin cravata-i, mi-au sSrlt 7n 
ochi pe fundalul monoton al asfallului 
parcarii din spatele ECTS. In doi timpi, 
trei miscari si 1 ,64 optimi m-am depus in 
Jimuzina" carry-all, bucuros ca am la 
dispozitie un Sprite si spatiu cat pentru 
zece... care, evident, s-a umplut aproape 
instantanei) cu unsprezece indivizi. 
Indivizii s-au dovedit in cele din urma a 
fi niste baieli de treaba, italieni de origine, 
chiar redactori ai echivalentei reviste 
concurente, numita la ei PC Games 
World. Din vorba-n vorba, iatS-ne pe 
drum, dupa aceea in fata sediului 
Activision din Slough si, in fine, cam 




inghesuiti, intr-o camaruta de palm pe 
[rei, salutand fe!e slraine si cascand gura 
la ce se intampla pe acolo. 

Tmboldiji de naturalul sentiment al 
ibamei, ne-am repezit gales spre fursecuri, 
comentand infre (imp deosebirile dintre 
acest Activision Pre ECTS Press Day si EA 
Play-ul organizal cu un an in urma. Cruda 
realitatea ni s-a Infatisat in loala oroarea: 
Activision e mai saraca riecal Electronic 
Arts. Mult mai... vizibil mai... Argumenlul 
a venit repede: „Am doril o atmosfera mai 
intima". Deh, atat de intima incat era dificil 
sa-ti iei notite fata sa-l scarpini In ureche 
pemegiesul jurnalist. 



Evident, EA Play a avut mult mai 
mult fast... Dar, in definitiv, parca asta 
conteaza cu adevarat? De fapt, toata 
lumea venise cu un sinfiur, MARE scop. 
Acela de a vedea Rome - Total War 
ruland frumos pe un ecran mare, plat si 
cu explicable de rigoare. Activision a 
incercat (si in parte a reusit) sa atraga 
aten(ia si cu The Movies, semnat Peter 
Molyneux, si Call of Duty (a carui echipa 
de producatori este compusa In mare 
parte din cei care au stat In s-patele lui 
Medal of Honor: Allied Assault). S-amu, 
pe-ndelele, ca n-ot fi fulger... 





Ubi Soft 



M-am Tutors cfe la Londra cu poze, 
amintiri, oboseala etc., dar poate mai 
importanta decat toaie este cartea de 
vizila Aclivision pe care serie, cu litere 
de-o jchioapa juma', „Rome - Total War 
is coming to ROMANIA!", Asta 
inseamna ca jocul acesla risca sa arunce 
populahi Tnlregi de gameri in delir. 

Cu totii cunoa?tem seria Total War. 
Multi dintre noi au jucat aceste jocuri. 
Destui sunt aceia care au terminat 
jocurife TW. InsS sum destu! de putini 
cei care au tnleles la perfecfie 
mecanismu! acestor tactico-strategii 
extrem de complexe. 



Vrei sa vezi a$a ceual 




Prin Rome - Total War, Aclivision t$i 
propune s3 mearga mai departe pe 
drumul deschis cu Shogun, Insa, 
evident, sub presiunea timpunbr si a 
hardware-ului, s-a trecut la o graficS 
integral 3D pe harla tacticS (cea 
strategics nu a fosi aralata nici macar o 
secunda). $| cu asta ne-au tnnebunil de 
cap cei de la Aclivision timp de o 
jumatate de ora, fara a dezvalui secretele 
Si implementarile noil-or functii de Al. E 
sigur ca sistemul de recrutare va ramane 
similar, Insa adaptat specificului roman, 
ca organizarea pe campul de lupta va fi 
asemanaloare cu cea din celelalte jocuri, 
dar sunt lucruri schimbate major: acum 
orasele sunt „adevarate", cu cladiri care 
pot gazdui minigamizoane, dar care pot 
ft daramale sau arse. Tn plus, 
introducerea elefanfibrca unitate 
combatanta presupune adoptarea unor 
tactici extrem de precaute. 

Per tolal, impresia lasala de Rome - 
Total War a fost una de uirrtire 
combinata cu o oboseala a obisnuintei. 
Nu ma intelegeti gresit: jocul s-a 
prezenlat excelent fi, se auzeau laude, 
ar rula impecabil si pe Pill 600 MHz cu 
1 28 MB RAM (desi Tntr-un moment de 
respiro am aruncat o scurt3 privire 
asupra configuratiibr din fncapere: P4 
3,06 GHz cu 1 CB RAM si ATi Radeon 
9800 PRO peste tot...). 
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, Rainbow six 3 



Testoasa cu aromS, direct de pe 



Mai vrei ceva 



CAU'DUTY 



Seara se I asa pesle 
sediul Activision din 
Slough... Intra Tim Ponling, 
Head of European Corporate 
Communications si asa mai 
departe, care se asazi la un 
computer si Tncepe sa-mi 
doineasca u$or despre Call 
of Duty. Evident, eram 
familiarizat cu jocul doar din 
imaginile pe care le-am 
postal cu manutele-astea 
doua pewww.level.ro. 
Acum, era „the real thing". 
Incepe nebunia: impuscaturi, 
explozii, oameni mom', loviti 
de compatriot i care urlau 
sloganuri comuniste prin 
portavoce primitive, barci... 
hmmm.,.. avioane germane 
maturand apa cu tunurile... 



hmmmm... ji, brusc, m-am 
iluminat: eram Tn Stalingrad, 
in Enemy at the Gates. Gresit, 
intervine Tim, acesta este 
Call ol Duly. „inspiral doar 
pulin din film". Evident, 
filmul este inspirat si el din 
b.ilali,! pentru Slalingrad, 
ergo asemanarea... sa zicem. 

Jocul este un Medal of 
Honor dus un pic mai 
departe. Scripting-ul la greu 
te face s3 le cam indoiesli de 
realismul evenimentelor, dar, 
per total. Call of Duty este un 
joe de atmosfera care s-ar 
putea sa rezerve surprize 
extrem cle plScute celor 
pasionali de pac-pac-uri 
patruzeciste. 





In aceeasi atmosfera bri- 
lanic de sumbra am asistat la 
prezentarea unui joe despre al 
r.irui viiior se stiu foarte putine 
chiar si In echipa de product ie. 
Povwlea merge cam asa: Tnlr-o 
dimineata, Peter Molyneux s-a 
trezitsiazis:„Voifaceun jocln 
scondus un studio de 
filme". Si s-a apucal de treaba 
si... jocul nu arata si nu se miscS 
rau. Problema e ca scarce 
acolo unde doare de fapt eel 
mai tare: (ransformarea ideii Tn 
gameplay. 

The Movies va fi complet 
.ID (a devenil cu adovarat ifiuSI 



The horror... err,, ws stern? 
s3 mai spui asa ceva...). Juc3- 
torul va avea Tn grija un studio 
de filme din 1920panain 
2020 si va putea produce toata 
gama de pelicule imaginabila: 
horror, SF, drame, westem-uri, 
de caft, comedii etc. Va avea la 
dispozitio o gramada de actori, 
care se vor diterentia prin ta- 
lent, fnclinatii, vicii s\, evident, 
salariu. Adaugafi la toate 
acestea zeci de decoruri, 
echipe Tntregi de regizori, 
scenaristi si tehnicieni de sunet 
si obrineU un frumos „Black & 
White does Hollywood!". 
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I found a duck 

wtvtv. ifoundaduck. co.uk 

Oamenii vor sa se simta bine, si 
ias3 in oras la o bere cu amicii si sa stea 
ladiscutii. Cateodala insa, aceste 
discufii au niste rezullate total 
neasteptate, iar deciziile si ideile 
nebunesti incep sa isi fac5 aparitia. De 
exemplu, unii pun de o [ara (Cabiria, sa 
zicem...), pe cand altii se rezumS la 
rStuste. Cum care ratuste? P3i, alea 500! 
Care? Pai, sa iji explic: niste plictisifi au 
strans 500 de ratuste din plastic, le-au 
pus cate un cod de identificare la gat si 
le-au plasat prin Londra. Rezultatul? 
Dupa doi ani ratustele respective sunt 
Imprastiate prin toata lumea, iar 
ifoundaduck.co.uk este site-ul care se 
ocupS de calatoriile ratustelor, de 
recordurile pe care le-au doborat si de 
locurile prin care au fost. Sa bem pentru 
asta! 



Bathroom Etiquette 




Welcome. 

liiiaiuiti.iwl Center for Bathroom 



Dac3 tipii care au avut ideea cu 
ratustele erau cat de cat plictisiti, 
imaginati-va ce via[a sociala searbada 
pot avea niste indivizi care au fondat un 
centru international al bunelor maniere 
in toaleta (It!)- Mai mult decat atit, 
seriozitatea cu care sunt abordate 
subiecte gen "Cum sa asezflm hartia 
igienic3" sau "Cum sa nu ne stropim... 
prea tare" nu pot decat sa ridice niste 
sprancene si semne de Tntrebare. 
Oricurn, daca sunteti curioji sau aveji 
nevoie de ceva lecti i Tn plus, accesati cu 
incredere site-ul de fata. Au si forum, cu 
oamenii care nu se dau Tn ISturi s3 Tfi 
ofere o mana de ajutor. 

Exit Mundl 

O, da! Genu! meu de site. Detaliat, 
bine structurat, plin de umor si de infor- 
matii despre sfarjitul lumii, Cateva sute de 
scenarii posibile, descrise cu precizie si 
cu o placere sadica, specifics oricSrui om 
normal stresat de vecini. Este, fn cele din 
urma, un site recomandat celor tristi si f3ra 
nici un chef de viata, care vor avea ocazia 
sa se asigure ca oricum o sa murim cu 
totii, asa c3 mai bine traim la maxim zilele 
care ne-au mai rSmas. Ceea ce fmi rea- 
minteste cS mai bine m-as delecta cu o 
sticia de ceva, ceva prezente feminine si 
fumuri decat cuunarticol. Darofac 
pentru voi... si pentru c3 trebuie... cica... 



Flying Pig Gallery 

Contrar numelui pe care il poarta 
site-ul de fata (care nume oricum 
anunta ceva fain), nu este vorba de teh- 
nici avansate de a propulsa porcii dea- 
supra surei vecinului (dupa ce II pui sa 
ifi promita ca ti-o da pe Maria "cand o 
zbura porcu'!"), ci de un site care Tpi ofera 
spre vanzare diverse modele de jucarii pe 
care le pofi asambla si modifica de unul 
singur. OK... sta|i... de ce e site-ul asta 
aici? Errrr... Poate pentru ca suna bine si 
paate ca asa o sa avefi niste copii mai 
destepti, care o sa $tie de mici ca foar- 
feca taie si face buba. Sau poate ca nu. 
Ce stiu euf 
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LEVEL Lifestyle 
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Sesiunea de incalzire pentru toamna/iama 




Stimatc roman, daca n-ai calcat niciodata 
in Anglia, nu fi suparat, cA si acolo sunt tot 
case. Mai mici, mai mari, pe puterile fieca- 
ruia. Intre case erase copari, sta|ii de me- 
trou si, desigur, fn buricul targului iondo- 
nez, se Tnalla t'alnic Ctlftea Arlului (pe 
englezeste Earl's Court) - nu ca Big Ben-ul 
si mai lot Westminsler-ul s-ar pulea com- 
para cu atare minunajie arhitectonicS, 
prezenta in imaginea de mai sus... 

Totusi, tn nici un caz nu se poate 
spune ca arhiteclura dadirii ar atrage miile 
de gameri in fiecare an. Never! Gamerul 
la game trage, si asta s-a vazut foarte clar 
cu ocazia noii versiuni (2.0.0.3) a deja 
venerabilului European Computer Trade 
Show. Stop! Aici e o problema. De ce 
ECTS se cheama ECTS cand mai mult 
jumatate de targ este ocupata de 
PlayStation Experience (cu o suprafatj 
dubla fata de 2002 si cu un numar mult _ 
mai mare de vizitatori)? Unde e 
Computer-ul din ECTS? 

Totusi, sa nu sarim gardul inainte de 
a exclama un „Hop!" hotarat, pentru ca 
Londra a fast si anul asta darnica in jocuri 
pentru PC. BEHOLD THE GAMES! 



ECTS SDD3 - ATARI 

In plimbare prin coridoarele dintre 
pcretii falnici din carton am ratacit pe la 
Atari, iesita la rampa cu dou3 titluri mari si 
late (plus cateva mici si fnguste). Cele do- 
ua staruri... ghiciti? Enter the Matrix si 
Unreal Tournament 2004. Daca pftmul 
titlu, tluierand in procesul de rasuflare, inca 
deservea cateva Sony PS2, UT 2004 a 
atras atentia unui public vcrrit acolo sa 
vada care-i spilu' cu aceasta noua mace- 
la rte cu gratica stra- 
i lucitoare. Fanii hard- 
l core pot s5 stea linis- 
B ' " n liti:(tesiuwtehartilesi 
■ personajele din UT 
*"j| Wwk 2003 au fost pastrate, 

u 





gameptay-ul se schimba in UT2004 mai 
afes prin aceea ca au tost introduse vehi- 
cule (aer, sol, spatiu), iar grafica se 
| schimba pentru ca asa sunt vre- 
murile. UT2004 strSlucea si in 
standul nVIDIA, pe FX-uri cu 
multe zerouri in coada. Erau insa 
multe de vazut la ECTS, asa c3 am 
facut pasi, dupa o scurta discutie 
cu Lynn David (in poza), o ferme- 
catoare reprczentanta Atari. 




Inainte dc 
picanterii despi 
Iras o dusca de 
domnisi 
dar torn 
inoedc 



europeana (Eh? Colegi, suna bin 
loti Iranian land u-ji agale sepcile 
maini, doar-doar o pica ceva ma 
decat spuneau trailer-ele. Cu mu 




Standul THQ era tacut... peniru ca 
toata lumea facea liniste si ?i asculta pe 
barbalii care ?i tot z iceau de dor si 
dragoste, fn timp ce, separat, prezentau 
doua jocuri: STALKER si Full Spectrum 
Warrior, Ambclo titluri au menirea de a 
le provuca sa-ti ciulesti urechile. In 
fond, disculam de nume importartte: 
GSC Game World (STALKER) si 
Pandemic Studios (FSW). 

repezi Intru 
ele doua jocuri, am 
?cola, am privit 
ce-mi zambeau gales, 
ghereta si am privit cu 
colegi i din presa 



Ucraineanu-i frate cu ro- 
manul. Asta se stie de cand 
ne-am injeles atat de bine 
asupra chestiunii bucovi- 
nene. Totusi, cu geopolitica 
aruncata Tntr-un colt, trebuie 
sa ma declar absolut incantat 
de prezentarea reprezentativS 
prezentata de reprezentantul 
GSC Came World, imortalizat 
in poza de mai sus. 

STALKER este cunoscut 
de aproape toata lumea mai 
ales din trailer-ele sale fai- 
moase, prezente, evident, si 
pe CD-urile LEVEL (de exem- 
plu, pe 09/2003). Jocul pro- 



mite o grafica exemplar^ si 
un gameplay atractiv. Din 
prezenlarea lui Ofcga reiesit 
clar ca mai e de lucru destul 
de mull pana la finalizarea 
jocului, lucatorul va fi prins 
int;-o zona plinS de mutanti, 
unde se va lupta cu alii stal- 
ker-i pentru obp'nerea arte- 
factelor radioactive. Cu patru 
bare cobrate frumos (san3- 
tale, foame, sete si iradiere) si 
un inventar limiiat, jucatorul 
va putea totusi contracara 
efeclele adverse ale radiaii- 
tlor cu pilute anti-radiation si, 
evident, cu votcS. 



ubtitlu hotSrat 



curtoazie, am fost inviiati s3 stam odata 
jos fn sala, sa scoatem floricelele si s£ 
cascSm bine ochti, urechile si alte 
organe senzoriale. Si... 



Cu un sul 
(„Decisiveness of Action"), 
cu un producator ca Pan- 
demic Studios si cu spatele 
[inut de armata americana 
(pentru care a fost conceput 
initial), Full Spectrum Warrior 
este un joe care, din micul 
trailer disponibil, parea un 
soi de Delta Force. Nici pe 
departs... m3 rog, e tot cu 
rSzboaie in Irak si alte sad- 
(dam)isme asem3natoare, 
insa nu e shooter, e RTT(S), 
3D, frumos, plin ochi de ino- 
vajii, un joe tactic, cu o gra- 
fica foarte bine gSndita feu 
rol in gameplay), cu efecte 



Full Spectrum 
Warrior- 

spectaculos de reafiste si cu 
o „tinuta de drum" (arma- 
ment, comenzi dispontbile, 
posibilit3(i de manevr3) exce- 
lenta. Problem* versiunea 
prezentata de Brian Gomez 
era pentru Xbox. Puncl si 
pacat. Exista o oarecare posi- 
bilitate de a vedea candva 
FSW si pe PC, dar jocul este 
momentan conceput pentru 
consola Microsoft si folo- 
seste din plin caii putere at 




LEVEL Lifest- 



Ce vS spune „Eidos"? Multe, cu si- 
guranta. Foarte pe scurt: Tomb Raider, 
Commandos, Deus Ex, Hitman, Praeto- 
rians si poti s-o lii asa pana la ECTS 
2005... Pana atunci, la ECTS 2003 am 
fost fericit cu dou3 mari prezentSri: 
Commandos 3: Destination Berlin si 
Deus Ex: Invisible War, 

Cele doua jocuri poarta atata greu- 
tate pe umeri c3 stau sa plesneasca. Pre- 
zentarile au fost insa" [inute ?ntr-un ca- 
dru intim, restrans si complet acoperit 
de sunetele unei firme vecine standului 
Eidos, care a dat boxele la maxim la un 
concurs cam tampit. Nu cumva s3 au- 
zim ceva despre „greii" Eidos... 

in fine, dupa multiple ridicari ale 
vocii, prezentatorii si-au tinut ptedoariile 
Tn favoarea celor doua megaproductii 
(desi a fost mentionat si Legacy of Kain: 
Defiance, nu s-a tinut nici o prezentare). 

Commandos 3: Destination Berlin 
este, previzibil, un deliciu grafic absolutJ 
Detaliilegraficetextremde multe, dat 
fiind ca harta misiunilor s-a pastrat 2D) ^ 
sunt miscator de realiste, totul aratS c 
intr-un film, cu personaje extrem de bi- 
ne animate si cu interioare 3D care sunt 
oricum, numai urate nu. Commandos 3 
e impartit in 3 campanii: Stalingrad, 
Europa Centrala si Normandia, dar va fi 
sesizabil mai scurt decat predecesorul 
s5u (timpul de joe a fost recfus de la 




alor studii intreprinse de Eidos). 
Evident, nu lipseste multiplayer-ul, cu 
1 2 Tmpartiti in 2 de 6. 



^^^^E 




Daca jocul de WW2 s-a bucurat de o 
prezentare excelenta, Deus Ex: Invisible 
War (In care mi-am varsat cam toate 
speranjele pentru anul in curs) m-a izbit 
cu un iz nu foarte placut de... superfi- 
cial. Pe langa o prezentare plictisitoare, 
fara sare si piper, am ajuns (mai mult de 
unul singur decat in urma informatiilor 
oferite de duduia care expunea subi- 
ectul) la concluzia ca Deus Ex: Invisible 
War e pe o margine, destul de tnaltS si 
destul de taioasa si, daca aluneca, fie se 
sparge, fie se taie. Interfafa a fost modi- 
ficata, armele au fost modificate, poves- 
tea a fost modificata, persona jele au 
fost... o-ho-ho... modificate (cu JC 
Denton te intalnesti doar pe parcursul 
jocului). In fine, nu vreau s3 par nega- 
tivist, dar sunt, asa ca, pana la proba 
contrarie, Deus Ex: Invisible War mi-a 
ramas in memorie doar ca o dona de 
Deus Ex. Bine c3 speranta moare 
ultima... 



4 Play It! The Ferrari way. 



Postal 2 babe 
Cnu se castigs 
la concu 




VIVENDI Universal 



in timp ce multimea innebunita se 
batea in disperare pe un loc Tn sala de 
Half Life 2 lunde n-am reusil sa inlru din 
cauza unei masivc gauri de comunicare 
in interiorul Vivendi), mi-am indreptat 
aienU'a spre o mai veche iubire: Ground 
Control, RTT 3D cu nuante strategice, 
care va ajunge anul viitor la frumoasa 
cifra 2. 



Ni. 



In timp ce 
a Davis de la 



*C- 



Development imi 

poveslea ce si 

cum, eu vedeam 

un vis devenit 

realitate. Ground 

Control 2 este un deliciu grafic, sonor si 

de gameplay, cu un engine care s-ar 

preta (aproape) si unui FPS. 

Povestea din Ground Control 2 (cu 
planeta, cu populalia aproape extermi- 
nata, cu rezisienta impotriva Imperiului 
Terran) o cunoastcti din stirea de luna 
trecuta. Important este ca in GC2 a dis- 
parut, se pare, command APC-ul, a c3- 
rui distrugere ducea, in primul joe, la 
pierderea misiunii. Acum, dropship-ul a 
capatat un rol mai important, spre 
fericirea fanitor GC. 



see 
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Computer Tt-ade (Rs)show 



A fost destul de frig la Londra. A plouat. 
S-a luat curentul in metrou, dar am avut 
destule baterii sa fac poze (cu bli[) cand s-a 
incins almosfera din targ. odala cu aparilia 
unor frumuseti locale si oneste, care si-au 
etalat talentele anticulinare intr-un speclacol 
de costume stramte de piele ncagra pe 
Ferrari si de blugi desfScuti si Postal 2 tiparit 
pe sani bomba|i si lenjerie langa. Evident, 
ECTS 2003 a suferit de o dezechilibrare 
vizibila a masei de vizitatori, aduna]i cu totii 
in jurul minunatelor urmase ale Evei. 

Dupa dezmeticire, am realizat ca ECTS 
2003 a fost intr-adevar un show destul de 
mare, destul de inleresant, destul de plin de 
vizitatori, destul de animat (jocurile Dance 
au in continuare un succes enorm in Vest). 
La ECTS 2003 au fost muzica, culoare, 
zgomot si, desigur, extrem de multe jocuri. 
De toate pentru to(n)|i: PC, console si chiar 
N-Gage (Nokia a avut un stand dedicat 
viilorului telefon-consola de jocuri). N-au 
lipsit 1 C Company cu Vivisector (care 
traieste bine mersi si se pregateste de 
lansare), Cenega cu UFO: Aftermath/Korea: 
Forgotten Conflict si Ubi Softcu Far Cry, 
Prince of Persia si XIII, pe care II cunoaste|i 
deja din demo-ul de pe CD-ul de luna 
trecuta. Evident, unneaza ECTS 2004. in 
fond, sa fie cum zic ei: See you next year! 



x\ ueorl 



"Kish Kash", 
semnat 
BASEMENT 
JAXX 

Duo-ul englez Basemenl Jaxx a 
terminal rie curand de lucrat la un nou 
album, "Kish Kash". Acesta va fi lansa! la 
st'arsitul lunii octombrie. Colecda este 
continuarea la binecunoscutul album 
lansal In 2001 , "Rooty", de pe care au 
tost extrase celebrele hiluri dance 
"Where's Your Head At", "Romeo" si 
"Get me Off". 

Albumul "Kish Kash" al celor doi 
Basement Jaxx. Simon Rakliifesi Felix 
Burton, ?i gazduiejte, prinlre altji, pe 
cantareata dance/hip-hop Dizzee Rascal, 
pentru piesa "Lucky Star", si pe |C 
Chasez de la N'Sync, pentru "Plug It In". 

Din cate se pare, Basement Jaxx 
intentioneaza sa piece intr-un turneu in 
2004. Momentan, nu se cunosc prea 
multe rietalii. 




Demisie irevocabila 




TotATA - 



prejos, asa ca a plecat din 
trupa inaintea dezmem- 
brarii acesteia la sfarsitul 
anului 2000. 

Tragem liniesi adu- 
nam. Paz Lenchantin este 
asadar a treia femeie din 
sfera Corgan care pleaca. 
Motivul exact al plecarii nu 
este cunoscut inca. Tot ce a 
avut de spus: "Este timpul si 
ma ocup de noi proiecte..." 
Domnisoara are, in orice 
caz, un CV bun... li ur3m 
succes! 



Billy Corgan are probleme cu femeile 
din anlurajul s3u. Paz Lenchantin, basista 
care canta la Zwan de aproape un an, si-a 
dat demisia. Ea a inmanat-o personal 
fostului lider de la Smashing Pumpkins, 
care acum este membru al trupei Zwan. 
Traseul abandonurilor nu se opreste aici. 
Pana si basista D' Arcy - epoca Smashing 
Pumpkins - a parasit trupa in 1 999, cu 
putin inainte de lansarea albumului 
"Machina: The Machines of God". Nici 
Meliss.-i Aut Dei Maur nu s-a ISsat mai 



VITA DE VIE 

9 

"Tolata" este noul single Vi[a de Vie. Piesa vor- 
beste despre relatia cu persoana iubita. Dorinta de a fi 
fmpreuna cu ea este uneori mult mai pulemica decat 
ratiunea sau constiinta - "lacrima din palma mea/as 
vrea sa fie a ta". Desi o piesa de dragoste, "Totata" este 
dinamica. 

Acesta este al treilea single din albumul "Doi", 
lansat ?n noiembrie 2002. "Totata" beneficiaza de un 
videoclip de excep|ie - cascadorii, filmari din elicop- 
ter, urmariri ca in lilme, masini dislruse. lata cuvintele 
care descriu eel mai bine atmosfera videocJipului, care 
nu trebuie ratat. Este recre.u.i povestea Bonnie si Clyde, 
personajele ccntrale fiind Adi si Catrin, care sunt 
urmariti de colegii de formatie ai lui Adi. Toate casca- 
doriile din videoclip 
au fost realizate 

formaliei, cu spri- 
jinul unui cascador 
profesionist care i-a 
transformat in ade- 
varaji aclori defilme 
deacjiune. "Doi" 
este a I patrulea disc 
al celor de la Vifade 
Vie. Este un al- 
bum... altfel, care 
aratSoalla laturS a 
ceea ce inseamnS 
Vita de Vie. 
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Lifestyle - FilM 



Martin Lawrence si Will Smith Strang 
din nou mana cu producatorul lerry Bruck- 
heimer si regizorul Michael Bay pentru a 
realiza partea a doua a productiei piine de 
acfiune si umor, Bad Boys. Pericolele carora 
vor trebui sa le faca fata cei doi sunt mult 
mai mari si mai tiLimeroase decat cele din 
prima parte. Mike Lowrey (Smith) si Marcus 
Bumetl (Lawrence) fac parte dintr-o super- 
echipa high-tech, Insarcinata cu distrugerca 
retelelor de dislribuitori de ecstasy care aii 
invadat orasul Miami. Fara voie, ei descopc- 
ra o conspiratie extrem de periculoasa in 
care este implicat un crud lord al drogurilor 
(interprelai (If lurdi Mollai. Acesta incearca 
sS-si extindS im(jeriul si sa obtina contralul 
asupra iniregii pieie .i narcotii.vbr din oras. 





In vederea realizarii scopului, Iralkantul 
nu tine cont de nimic si ucide pe 
oricine Ti sta in cale. 

Pentru a inrautati fucrurile, frumoasa 
surioara a lui Marcus, Syd (Cabrielle 
Union), un agent DEA sub acoperire, este 
prinsain mijloi liI ln< utui. Misiunea tapala 
alte valcntc in momonlul in (.are apar si alte 



complicate datorita sentimentelor re 
ce-si (ac aparifra in Mike si Syd, spre 
disperarea frajiorului. Prin urmare, printre ite 
romanloase in slilul lelenovelelor clasice, 
veti avea parte de multa ac(iune si rasete cat 
cuprinde numai daca ve|i merge la cinema. 

Ehstribuitcteln 



The League of Extraordinary Gentlemen 



Sean Connery este Allar 
Quatermain., eel mai n 
tuturor timpurilor, eel care conduce o 

vazut lumea inainte si nici nu va mai 
vedea de acum incolo. Liga se 
compune din: Captain Nemo 
(Naseeruddin Shah), vampira Mina 
Marker (Peta Wilson), omul invizibil 
Rodney Skinner (Tony Curran), agenta 
serviciul secret american Sawyer (Shane 
West), Dorian Gray (Stuart Townsend) si 
Dr. Jekyll/Mr. Hyde (Jason Flemyng). 
Membrii Ligii sunt, dup3 cum v-ad dat 
seama, numai unul si unul, dar, Inva|ati 
sa rezolve totul singuri, vor trebui s3 
faca fata unor noi provocari dalorate 
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faptului ca vor lucra in echipa\ Fara 
prea mulia pregalire si fara timp de 
pierdut, personajele noastre vor fi 
transportate de submarinul lui Captaii 
Nemo, Nautilius, pana la prima linie a 
defensive!: Venetia, Italia. Acolo, un 
nebun mascat, pe nume Fantom, 
pISnuieste s5 saboteze o conferinta a 



liderilor mondiali printr-o serie de 
explozii menite s3 scufunde tntreg 
orasul. Ameninlarea este iminenta, Ei 
membrii Ligii au la dispozi(ie numai 
de ore pentru a salva omenirea. 




VI REAL 







Lifestyle - PatcH 




Apai, daca-i a$a, aiunci sa merem Jnalnte! Putinlica umbra nu itrica! Imagin 
Imagine primita de la Robert Costin. primita de la Liviu Ciobanu. 

Trimiteti imagini pentru patch la adresa 



Alejii? 
Vlad Ardelean. 



Castigatorul din acest numar 
este MaddMan. 




""»-» ;£-• 




Viata reala sau viata virtuala? 




Mikez B. The Souless 

Sandman 



, Hummm... viata virlua 

daca ai multe puncle de expe- 
rienta, esti eel mai lare din par- 
care, unde po|i s3-ti achizitio- 
nezi un AK-74 sau poate ur> 
Micro Uzzi SubMachine Pistol 
de la eel mai apropiat magazin, 
unde daca |i-ai bulit masina, 
daca ai pierdut o misiune sau 
daca ii-a dal unu' "head shot", 
nu te costa decat un "load 
game"... daaa... faina viata (dar 
parca-i lipseste ceval. Si apoi 
este viata reala - viata de o mie 
de ori (poate si mai mult) mai 
complexa decat cea virtuala, in 
care in momentul inceperii "jo- 
cului" toate skill-urile tale sunt I 
un nivel ultra mic (un fel de op- 



[iune "very extra hard"... involuntara) si, din pacate, nu 
apuci sa-ti controlezi singur(a) evolutia (in majoritatea 
cazurilorocontroleaza parinjii... sau eel putin 
Incearca... unii...) In "primele level-uri", care pentru 
de multi sunt cele decisive, in via|a reala, te kill-3reste 

statul cu TVA-ul si daca nu ai bani si traiesti in mijlocul 
"civilizatiei", poji sa te c@#! in ea de viata (si cea reala, 
si cea virtuala... ca amandoua costa). 

Din ce am spus pana acum se pare ca viata virtu- 
al conduce cu vreo 1 .280.750 pts., dar s3 nu ne la- 
sam pacaliji de aparenje... Chiar daca viata virtuala 
pare sa fie ideala din unele puncte de vedere, ea esle 
doar un mic refugiu in care nu po(i ramane la nesfarsit. 
Si pana la urma de ce ar fi via[a reala" mai bun3 decat 
cea virtuala? Raspunsul e simpiu: contactul direct (in 
viata virtuala nu tr5im experientele pe propria piele, ci 
pe cea a personajului nostru, ale carui fapte si trasSturi 
reprezinta proiectia personalita[i noastre... intr-un fel 
sau altul). Asia eel putin pana cand vor apSrea prin 
Romania la prefuri accesibile dispozitive ce pot crea 
lumi virtuale (poate-n viitoarele secoie), cu tot cu simu- 
larea senzatiilor fizice (daaa... stgur... si Sadam are 
contract de munca la Satana SRL). Oricum... trecand 



peste absurditatea afirmaliei 
precedente (mai ales partea cu 
"pre(uri accesibile"), as vrea sa 
precizez cea mai nasoal§ 
caracteristicS a vie|ii realein 
comparatie cu cea virtuala: si 
anume faptul ca nu poti sa dai 

game" atunci cand nu iti convin 
consecintele unei alegeri facute 
(cred ca peste 90% dintre cei 
care veli citi acest mail imi ve(i 
da dreptate) si orice ai face parc5 
niciodata nu po[i spune c3 ai fa- 
cut "cea mai buna" alegere (p3- 
rerea mea). Si inca un lucru ex- 
trem de iritant este procesul de 
involute (fizka si psihic3) care 
se manifesta foarte des in viata 
noastra reala (un bun exemplu 
ar fi faptul ca invatam la scoaia, 
cand era, pentru nota si m3 tre- 
zeam ta sfarsitul semestrului 
cand faceam recapitulare ca nu 
stiammai nimic). 

Eu zic ca pana la urma totul 
se rezuma la importanta. Daca 
"viata reala" (cum ii spunem noi) 
este proiectia vietii spirituale, 
atunci mai mult ca sigur via]a 
virtuala este proiec|ia viefii reale 
(avand in vedere diferenfa de 
complexitate si de consistent). 
Viata virtuala este dispensabila, 
ea reprezentand doar un mod 
de a ne satisface unele nevoi ale 
psihicului si poate fi ujor (sau 
mai putin usor... cu forja in cazul 



meu) Inlocuita de "altceva" (televizor, 
carji, iejitu! la iarba verde, petrecerea 
(pierderea] timpuluj cu prietenii etc.). 
Oare putem spune acelasi lucm si de- 
spre viata reals? Este si ea dispensabilS? 
Penlru mine esle... dar m3 indoiesc foarte 
mult de incadrarea mea In majoritate. 
Concluzia... (no credeam c-o s3 fie una) 
este c3, In ciuda faptului c3 prefer lumea 
virtuala inainte de cea reals, tol cea din 
urmS ram^ne mai important^... dar asta 
nu mseamnS ca trebuie sS I3sam 
deoparte "identitatea" noastrS virtuala... 



In primul si in primul rand, viala 
reala farS cea virtuala se poate (daca 
stam sa ne gandim cum au tr3it str3- 
mosii nostri f3r3 Warcraft-uri, CS si mul|i 
dintre ei f3rS televizor, In tot cazul f3f3 
TEHNOLOCIE si totusi au tr3itl, dar 
viata virtuala fSrS cea reala chiar ca nu 
se poate, adica sS luam spre exemplu 
un baiat care se joacS 24 din 24 de ore 
pe computer. Sa zicem c3 se joaca o zi 
(In care rezista tara mancare, apa...etc), 
trece ziua aceasta, dar vine alta si tot nu 
se dezlipeste de computer. A Ireia zi la 
fel, a patra la fel si uite asa st5m noi si ne 
intreb3m cate zile o mai rezisla pustiul 
asta. Evident ca la un moment dat el nu 
va mai rezista si va avea de ales: compu- 
terul sau viata lui, pentru ca, pe langS 
cele necesare " burjii", ca s3 zic asa, 
mai esle si creierajul care, va dafi 
seamacS dupa atatea zile de joe o va 
lua razna! Si ne gandim ce o sa facS 
pustiu"... o sa Isi adune "unitajile" de la 
bloc si o sa atace prima baza a inami- 
cului (In aceslcaz, via[a reala), adicS 
market-uri, vecini -dar pe urmS... 
ooooo, a uitat s5Isi ia doza, se duce 
acas3 la pSrintii lui (daca mai sunt 
printre cei vii) si Jncepe s3 se mai joace 
vreo doua zile... dar ne Intrebam el nu 
doarme? Nu mananca? Nu se spala? 

Aici eu am "tratat" un caz de de- 
pendents. .. dar acum nu stiu ce sS zic 
cand unele persoane spun cS sunt 
dependente de computer si spun c3 se 
joacS 5-6 ore pe zi... eu stiu ca o per- 
soana este dependents de computer 
cand se joaca > 50 de ore pe s3pta- 
mana ori 6x7=42, NU? 

Concluzia mea este ca viaja virtuala 
fara cea reala nu se poate si trebuie s3 le 
Imbinam, astfel incat sa nu o Iu3m raz- 
na si s3 ne inteleaga si parintii... adicS 
ne facem si noi lecfiile seara, iar dimi- 
neaia, cand ei sunt la serviciu, ne juc3m 



si noi. Eu asa am 
facut vreodoi ani si 
a mers bine... si cu 
scoala (am terminal 
clasa a saptea cu 
9.94, nu c3 ma 
laud), si cu parintii, 
dar si cu joacele... 
asa cS adios amigos 
Si sper sa vS fie de 
folos sfatul meu!!! 



Viata reala sau 
cea virtuala? Buna Intrebare. Nu se poate 
sa exist In amandouS? Numai o singurS 
optiune se poate alege: aia reala, c3 
doar oricum nu pot fi virtual. Uneori e 
mult mai bunS cea virtuala (cam des se 
Intampla asta), ma gandesc ca ar fi 
super sa fiu si programator, si In acelasi 
timp sa ma pot programa asa cum 
vreau, eh... e imposibil, doar vise. Cel 
mai realist joe pe care am pus mana e 
Cothic II. Asia realftatell! Pentru mine 
real nu inseamna s3 prezinte realitatea 
asa cum e ea, cruda si plictisitoare, ci s3 
te lase sS alegi tu cum vrei s5 fti castigi o 
paine. 

Cum am mai zis, viata reala e cruda si 
plictisitoare. Cand imi mai dau seama 
de chestia asta, ma due sa ma refugiez, 
m3car cateva ore, in viata virtuala. Si 
oricum nu m-ar deranja maine dimi- 
neata sS mS trezesc intr-un pat din 
tavernS, cu armura de paladin pe mine 
Si cu toatS plictiseala Hisp3rut3. Dar 
cruzimea tot rSmane. Eu m-am Imp3cat 
cu ideea c3 nu pot tr3i cu adev3rat 
decat in viata reals, celelale fiind ceva 
care sa mai reducS plictiseala. Pentru 
cei care confundS viata reala cu cea din 
calculator am un sfat: sS vorbeasc3 cu 
un psiholog, pentru ca" au mari pro- 
bleme pe creier! 

Seby 1>*ofir» 

Hmm, eu traiesc Intr-o lume in care 
ai voie sa mergi pe strada cu motod- 
cleta cu vreo 200 la ora si sS calci pie- 
tonii neatenti, sau in care poti sS devii o 
femeie-vampir care vrea sa mSnance 
oameni, sau poate chiar sa traiesti intr-o 
casS, sa m3nanci, s3 c itesti ziarul si s3 
mergi la serviciu. Cred c3 stili la ce ma 
refer, nu? Exact, la lurnea virtuala In care 
traiesc toti gamerii. Parerea mea este ca, 
desi realitatea este "sanatoas3" pentru 
suflet, lumea virtuala este un leac pentru 




minte si corp. De ce Irebuie noi s3 par- 
curgem In fiecare zi drumul pan3 la 
scoala si inapoi, cand putem doar s3 
apSsam o tasta si tot acolo ajungem? De 
ce trebuie s3 existe rSzboi, atunci cand 
exista Generals sau Warcraft? Nu s-a 
gandtt niciodatS Bus sS joace un Gene- 
rals cu arabu' 313, in loc sa omoare atata 
lume si alatea soparle? Si criminalii Sia 
care omoara in fiecare zi ar trebui sS se 
joace Blood Rayne pentru cateva nopti 
la rand si cred c3 s-ar sStura de sange. 

Acum cateva zile am citit in CHIP 
c3 exists un joe online, care este practrc 
o lume virtuala plina de posibilitS|i. De 
exemplu, mai Intai i(i alegi un personaj, 
II imbraci, li cumperi o casa, II trimiji sa 
se plimbe, s3 vorbeasca cu altii despre 
fotbal, s3 mearga in discoiecS, in clu- 
buri, etc. etc. etc., totul din perspectivS 
1st person. Bine, dar toate astea nu sunt 
gratuite. Trebuie sS plStesti pentru haine, 
pentru casa si binelnteles [rebuie s3 dai 
bani lunar ea s3 r3mai in lumea respec- 
tivS. Interesanta idee. Cine stie, poate In 
2006 o s3-l vedem pe Bus culegand 
flori si |inandu-se de mana cu solia si 
copiii! 

Eh, dar asta nu-i realitate. Cu toate 
cS e mai frumos, mai lejer, mai apeti- 
sant, nu se comparS cu realitatea buna 
si atotcuprinzStoare. Cand joci FIFA, 
NU tu dai cu picioru' In balon, ci 
Ronaldo. Cand tai in bucSti un nazist, 
NU tu gusli sangele, ci Rayne. Cand te 
plimbi pe pajistea eu p3pSdii, NU tu le 
mirosi, ci Bus. Cred c3 dac3 ar fi sS 
existe o lume irealS in care s3 intre in 
fiecare noapte toti oamenii de pe pla- 
nets, s-ar plictisi repede toata lumea si 
ar vrea pe urmS o dozS bunS de reali- 
tate. Lumea virtualS n-ar exista f3r3 
lumea reala. S-a fScul o Ieg3tur3 Intre 
cele dou3, care nu le poate desparte. 
Intotdeauna o s3 existe jocuri care o s3 
ne satisfac3 nevoile si pofla, dar o s3 ne 
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Ca? S-a rupt c oar da? Apasa, ba, 



si plictiseasca si atunci o s3 vrem s3 
iejim pe afara, ca s3 gustam aerul 
poluat, dar real. 

Cain 

Cea mai grea Iupt3 pentru multi din- 
tre gameri se rezumS la paralelismul 
dinlre "Lumea Reala" si "Lumea Virtu- 
ala". Daca stau si ma gandesc, eu unul 
prefer Lumea Reala. De ce? Penlru ca e 
reala si banala. Uneori, bineinteles ca si 
eu prefer sa ies din rutina zilnica si s3 
mai capacesc ceva orci pe acolo asor- 
tati cu ceva necromanceri ofticosi ca le- 
arn furat nu-stiu-ce sabie. Dar nu as face 
asta lot limpul. Numai imaginaji-va... start 
cu o sabie si un scut In mana intr-un 
coridor Intunecat luminat cloar de 
cateva torte, care sunt si ele pe cale sa 
se stinga. Din departare se aude un urlet 
care striga ceva de genul "Brraaiiinnsss". 
Se aud pasi. Tortele se sting. Se vad doi 
ochi rosii... panicat, incepi s3 dai In 
stinga ji In dreapta... un miros de pu- 
trefactie se face simt.it... dai si dai... nime- 
resli ceva... carne... un picior care sare 
Si te manjeste cu sange pe ta)a... simd 



i;uslul sangelui... 

In tine cu niste 
gheare... simti cum 
Tf i spinteca 
carnea... cazi la p5- 
m3nt... si te 
gandesti "Ma due 
sa ilnimicescpe 
dealerul 31a de 
c^sti VR". Incerci sa 
dai case a jos si T|:i 
dai seama ca de 
fapt tu nu ai nici o 
casca. Esti acolo si 
esti pe cale sa mori din pricina unui 
zombi care are pofta de creier de 
gamer. Eu unul nu mi-as dori asa ceva. 
Deloc. S3 ne izolam In totalitate intr-o 
lume virtuala, In nici un caz. Partial, da. 
Hai sa zicem o luna, doua intr-un 
MMORPC, in care sa nu dai colju' 
deloc mai merita. Lur 
asa cum ne place sau 
a noastrS. Ne-am nas> 
paradis. Uneori, e chi 
am nascut. Si cred ca 
pentru un motiv anume. Sa 
inck'jjIiniriHev.i.. in turmoil i gameristici 
un "mission", in fond, daca stai bine si 
analizezi situajia, si lumea asta pare a fi 
virtuala (fara aplauze, fani Matrix, c3 nu 
la asta m-am referit). OK, sunt de acord 
c3 este foarte "grea" lumea asta a 
noastra. Dar sa ne amintim un pic de 
clipele frumoase petrecute aici. 
Prietenii,orele de invatat Tmpreuna 

insignifiant cu prietenul/prietcna, micile 
bucurii ale vietii. Astea fac sarea si 
pipcrul din acest "iad". Eu unul nu as 
schimba asta pentru nu-stiu-ce 
computer cu procesor ce ruleaz3 la x 
TerraHerzi cu nu- 



ita a noastrS, 
L' place, este 



iad. Dar aici i 




IVlihai Cosma 

Delicat subiect. Aceste doua vieti 
sunt cat se poate de diferite, dar noi nu 
trebuie sa ne alegem una, noi doar 
trebuie sa facem in asa fel incat sa le 
Imbinam pe cele dou3. Fiecare ne d5 
ceva in plus si. desigur, ceva In minus 
"no pain, no gain". O sa Incep cu via[a 
virtuala: ea ne ofera ceea ce realitatea 
sau constiinta nu poate. Cum s-a mai 
spus, nu o sa-l vezi pe Gigi de la cinci 
ciuruind cartieru' cu AK-47, asa cum nu 
o sa-l vezi cu 200 la or3 pe coasla Noii 
Zeelande, inlr-un Ferrari proaspat iejit 
din fabrica. Viata virtuala ne da acea 
irealitate de care. In timpurile astea 
metropolitane, avem nevoie pentru a ne 
pastra capul pe umeri. Dar... (trebuie s3 
existe si un „dar") uneori tocmai acel 
lucru care ne ofera satislactii ne si 
Inlantuie si devenim din ce In ce mai 
dependent (scamBna cu fumatul). Acu' 
viata realS: aici este locul unde viata 
noastra inseamna ceva, aici este locul 
unde trebuie sa facem ceva cu viata 
noastra. Oricat de restrictive ar fi 
aceasta, ea ofera anumite satislactii pe 
care viata virtuala nu le poate da (deo- 
camdata). Desigur ca uneori e mai pla- 
cuta o vizita in pare alaturi de persoana 
iubita, cu prietenii, decat o misiune de 
C&C:Cenerals sau o runda de Solitaire. 
Exact acest aspect restrictiv ne da pia- 
cerile vietii (viata nu ar p3rea asa de roz 
clupa gratii, nu?!). Dar penlru aceste 
placed trebuie sa dam ceva In schimb 
Si, ca orice lucru bun, trebuie s3 se 
termine. Cancl spun ca trebuie s3 d3m 
ceva In schimb, m3 refer la o parte din 
noi. Trebuie s3 ImbStranim, sa ne facem 
o familie, copii si la fel ca parin|ii nostri 
o s3 (im si noi. Viata reala ji cea virtuafa 
nu trebuie separate, ci combinate intr-un 
stil de viata armonios (flower power, 
peace and love... yeah right!). 



Afu-Ra, BogdanS (Stroe), Popescu 
lon-Petru din Lupeni (multumim pentru 
sugestii, dar nu totul este asa de usor), 
Andrei din Bucuresti, Sydway, Vodarici 
5ilviu din BuzSu (nu am conl'undat Star 
Trek cu Star Wars, mai citeste o data 
arlicolull, Me Guest, elekta aka Lord 
Katerpilar(na, c3ai ajunssi la NMS), 
Matrix (Gaby), raziel14, Doru 
Munteanu din Vrancea, Snowy, Popa 
Catalin din Bucuresti, Sandu Marius, 
Andrei S., The Ripper, Catalin Duja. 
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Ai grija ce-ti doresti, 
s-ar putea sa se Tntample! 
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